ПРОЕКТ УСЛОВИЙ

О ПРОВЕДЕНИИ XXVIII МЕЖРЕГИОНАЛЬНОГО ТУРИСТСКОГО ФЕСТИВАЛЯ

УЧАЩЕЙСЯ МОЛОДЕЖИ И ТУРИСТСКОЙ ОБЩЕСТВЕННОСТИ г. БРЯНСКА

«ПОД ОБЛАКАМИ» (апрель 2018)
(Виды, отмеченные звёздочкой (*) – виды, входящие в комплексный зачет)
ТУРИСТСКИЕ ВИДЫ

СОРЕВНОВАНИЯ по ВИДУ «ТУРЭСТАФЕТА» *

Участники: 4 человека (не менее 2 девушек).

Зачет: лично-командный (фиксируется результат команды и время прохождения дистанции каждым участником)

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, номера, рукавицы; страховочная система, 3 карабина, прусик - выдается перед стартом. Допускается использование дополнительного снаряжения!
Домашнее задание – научиться вязать узел «встречная восьмёрка», диаметр веревки 6 мм.

Старт и движение по дистанции: жеребьевка принудительная (по результатам прошедших видов), по забегам (по 3-4 команды в каждом). Старт для участников первого этапа в каждом забеге общий. После старта участник бежит на первый этап, по окончанию работы на этапе отдаёт «бегунок» судье и убегает на оценочную петлю данного этапа, по окончанию которой получает от судьи «бегунок» с выставленной оценкой: «-»-без штрафа, «1»-штрафной балл и т. д. Не прохождение этапа – 5 бл. После последнего этапа участник бежит к зоне штрафных кругов, отдает «бегунок» судье и бежит оценочный круг, по окончании которого судья объявляет участнику сумму штрафных баллов. Если такие есть, участник бежит штрафные круги по количеству штрафных баллов, после чего бежит в зону передачи эстафеты и отдает «бегунок» следующему участнику своей команды. Заключительный этап эстафеты – «Установка палатки». Первый финишировавший участник команды направляется в специальный квадрат, где начинает установку «двускатной» палатки. Каждый последующий финишировавший присоединяется к установке. 

Подведение итогов:

Результат участника: результаты подводятся отдельно между юношами и девушками, побеждает участник, показавший наименьшее время на дистанции (этап «Установка палатки» не учитывается).
Результат команды определяется по времени прохождения дистанции всей командой. 

Перечень предполагаемых этапов:

	1.Вязка узлов (узел встречная восьмёрка, репшнур судейский)

2. Переправа по бревну

3. Навесная переправа

4. Подъем по склону
	5. Переправа по параллельным веревкам 

6. Маятниковая переправа

7. Установка палатки

8. Спуск по склону


СПОРТИВНО-ТУРИСТСКАЯ ИГРА «ИСПЫТАЙ СЕБЯ» *

Участники: 4 человека (не менее 1 девушки).

Зачет: командный.

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени. Номер, беседка страховочной системы, карабин, каска выдается перед стартом (разным командам выдаются каски разных цветов). Не допускается использование командного снаряжения!
Старт и движение по дистанции: дистанция «Испытай себя» состоит из отдельных этапов различной стоимости в баллах. Прохождение этапов личное в произвольном порядке. Одновременно стартуют две команды.
Задача команды: за контрольное время (КВ) набрать как можно больше баллов. Каждому участнику дается 2 попытки (подряд) на прохождение каждого этапа. Если участник не справляется с прохождением этапа, то он имеет право перейти на любой другой этап. Если участник выполняет задание этапа, то он получает количество баллов, равное стоимости этого этапа и более не имеет права проходить этот этап. Количество попыток и количество баллов фиксирует судья на этапе.
Команда имеет право финишировать до окончания КВ не зависимо от количества пройденных этапов.

Подведение итогов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов более высокое место занимает команда с наименьшим временем работы на этапах. При равенстве баллов и времени работы на этапах более высокое место занимает команда, набравшая в сумме наибольшее количество баллов на ключевых этапах (будут указаны в технической информации).

КВ дистанции будет представлено в технической информации. На отдельных этапах будет разрешена взаимопомощь. Прохождение отдельных этапов осуществляется с самостраховкой.

Перечень предполагаемых этапов

1. «Горизонтальные параллельные верёвки». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтальным параллельным веревкам.

2. «Противовес». Между деревьями навешены веревки определенным способом. Используя вес своего тела, участники преодолевают расстояние между контрольными линиями, не коснувшись земли.

3. «Горизонтальный маятник». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально натянутой веревке, используя горизонтальные маятниковые перила.

4. «Бабочка». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по «параллельным веревкам», соединенным посередине карабином. Обязательна самостраховка!

5. «Перехлест». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально «пересекающимся» веревкам.

6. «Лестница-чудесница». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально закреплённой лестнице, не касаясь земли.

7. «Переправа по бревну». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по качающемуся бревну, держась за перила. Обязательна самостраховка, коротким усом.
8. «Скалодром». Участники проходят трассу скалодрома свободным лазанием с верхней судейской страховкой.

9. «Веревочная лиана». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально натянутой веревке, держась за отдельно свисающие веревки. Обязательна самостраховка, от карабина грудного перекрестия!

10. «Поломанный мост». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по доскам, которые самостоятельно укладывают на горизонтальные параллельные веревки. Скольжение досками по верёвкам запрещено.
11. «Рукоход». Между деревьями на определенной высоте жестко закреплена верёвочная лестница, с деревянными перекладинами. Необходимо преодолеть расстояние между контрольными линиями, перебирая руками по перекладинам, не касаясь земли. Остальные элементы лестницы в качестве опоры использовать нельзя.
12. «Навесная переправа». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по навесной переправе, без подключения к навесной переправе элементами снаряжения.

13. «Дозор» Участнику необходимо подняться по веревочной лестнице с судейской страховкой.

14. «Подъем по канату». Участнику необходимо подняться по канату с судейской страховкой.

15. «Ногоход». Между деревьями на определенной высоте жестко закреплена верёвка, с завязанными на ней петлями, длинной до 1,5 метров. Необходимо преодолеть расстояние между контрольными линиями, использую только верёвочные петли, не касаясь земли. Верёвку, на которой навязаны петли, в качестве опоры использовать нельзя.
СОРЕВНОВАНИЯ ПО ВИДУ «ТУРИСТСКИМИ ТРОПАМИ» 

Участники: 2 человека (не менее 1 девушки).

Зачет: командный.

Обязательное снаряжение: в соответствии с этапом «Снаряжение». Допускается использование командного снаряжения.
Старт и движение по дистанции:

Соревнования заключаются в прохождении дистанции в заданном направлении, согласно заданного порядка старта. Дистанция содержит естественные и искусственные препятствия с теоретическим и практическим выполнением заданий на этапах.

Команда должна пройти всю дистанцию в пределах контрольного времени дистанции (КВ_Д).

Все команды собираются в определённом месте, за 10 минут до своего стартового времени, где получают ЗМК и карту, и проходят проверку снаряжения, проверку знаний границ полигона, действий команды в аварийной ситуации. Старт команд осуществляется согласно стартового протокола. Время старта команды не переносится. В случае опоздания на предстартовую проверку и не выполнения всех требований по наличию обязательного снаряжения, команда к старту не допускается.

Разделение команды на дистанции запрещено. Команды не в полном составе к работе на этапе не допускаются. Командам необходимо проходить этапы последовательно. В случае пропуска этапа и работы на последующих по порядку этапах, команда не имеет права работать на пропущенных этапах. При пропуске этапа команда получает снятие с этапа. 
Каждый этап имеет свой максимальный штраф (МШ_Э) в баллах. На всех этапах устанавливается контрольное время (КВ_Э), при превышении которого, команда получает штрафные баллы (но не больше МШ_Э).

На каждом этапе необходимо предъявлять судьям ЗМК для отметки. За потерю ЗМК выставляется штраф – 30 баллов.

Финиш команды отсекается по последнему участнику команды в месте, указанном на карте.

Результат команды определяется по наименьшему результату. Результат команды складывается из времени работы на дистанции и суммы штрафных баллов, полученных командой на дистанции. В случае равенства результатов, команды занимают одинаковое место. Команда, не прошедшая отдельные этапы, занимает место после команд, прошедших все этапы. Команда, превысившая КВ_Д, занимает место после команд, вложившихся в КВ_Д.

1 штрафной балл равен – 30 секундам.

Условия работы и перечень предполагаемых этапов. 
Порядок этапов и КВ дистанции, будет указан в технической информации, вывешенной не позднее 2 дней до начала фестиваля.

1. ЭТАП. ПРЕДСТАРТОВАЯ ПРОВЕРКА. МШ_Э – 30 бл.

Команда в полном составе проходит проверку снаряжения. 

Обязательное снаряжение:

Личное: спортивная одежда по сезону (одежда участника должна закрывать всё тело от запястий до голени (щиколотки), кроссовки, рукавицы или перчатки (рукавицы или перчатки должны быть изготовлены из плотного материала и не должны иметь повреждений рабочей поверхности), страховочная система - 1 шт.

Групповое: рюкзак – 1 шт., компас - 2 шт., часы - 2 шт., туристский коврик, репшнуры – 2 шт., блокнот 1 шт., карандаши (ручки) - 2 шт., ёмкость с водой не менее 1 литра, телефон (заряженный и включенный!) – 2 шт., аптечка (согласно Положению).

Штрафы:

· Отсутствие личного снаряжения (за каждый предмет)-1 балл.

· Отсутствие группового снаряжения (за каждый предмет)-2 балла.

· Отсутствие медикаментов (за каждый предмет) – 1 балл. (медикаменты с истёкшим сроком годности не засчитываются и в случае их выявления ставятся штрафные баллы как за отсутствие медикаментов.)

Команда не допускается к старту, если отсутствуют компаса, телефоны, медаптечка или более 50% медикаментов в ней, команда не знает границ полигона, действий в аварийной ситуации.

2. ЭТАП. Узлы. МШ_Э – 12 бл.

Рекомендуемое снаряжение: репшнур Ø не менее 4-5мм, длина 1,5 м. - 2 шт.

Все участники должны завязать по 2 узла каждый в заданное время (взаимопомощь действиями запрещена). По команде судьи, каждый участник команды вытаскивает карточку с названием 2-х узлов. После чего каждый участник вяжет вначале один узел и показывает судье для проверки. Затем развязывает первый узел, вяжет второй и сдает его судье для проверки 
КВ этапа 2 минуты.

Штрафы:

· Неправильно завязанный узел (в том числе перехлест) – 3 бл.

3. ЭТАП.  Азимутальный ход. МШ_Э – 20 бл.

Рекомендуемое снаряжение: блокнот, карандаш, компас.

По команде судьи команда выходит в заданную точку, получает карточку с указанным азимутом и расстоянием и, двигаясь по азимуту, выходит на судейский пикет. Выбрав из установленных судейских пикетов (колышков), тот, который она считает правильным, записывает результат с указанием номера пикета и сдает судье.

КВ этапа 5 минут.

Штрафы. 

- ближайшие пикеты от правильного пикета - 10 баллов, более 1 неправильного пикета - 20 баллов.
4. ЭТАП. Крокодил: МШ_Э – 15 бл.

Рекомендуемое снаряжение: блокнот, карандаш. 

За КВ участник команды при помощи жестов на расстоянии 10-15 метров передаёт информацию второму участнику команды. Команде необходимо записать переданную информацию в судейскую карточку и сдать его судье. Запрещается что-либо произносить участнику, передающему информацию, использовать телефон, рацию и иные технические средства передачи данных.

КВ этапа 3 минуты.
Штрафы:

· Неточно переданная информация – 10 балла

· Неправильно переданная информация – 15 баллов

· Использование специальных средств связи – 20 баллов

· Участник, передающий информацию, заговорил – 3 балла (за каждый факт нарушения)

5. ЭТАП. Поляна заданий. МШ_Э – 60 бл.

Рекомендуемое снаряжение: карандаш (ручка) на каждого участника.

На этапе каждый участник команды, получает карточку с заданиями. Любая взаимопомощь запрещена. Участник, самостоятельно вписывает в карточку ответы и сдаёт судье, до истечения 
КВ. Пишущие принадлежности команда использует свои.
КВ этапа 5 минут.

Штрафы:

· Взаимопомощь, нарушение тишины за каждое – 3 балла.

5.1 Робинзон. 

Необходимо ответить на вопросы (6 шт.) по темам первая доврачебная помощь, костры, безопасность в походе, признаки погоды, ориентирование.

Штрафы:

· Неправильный ответ – 1 балла за каждый

5.2 Сигналы бедствия. 

Участник в карточку зарисовывает/записывает расшифровку знаков (2 шт.), согласно «Международной кодовой таблице «Земля-Воздух». 

Штрафы:

· Неправильно изображен/расшифрован знак – 3 балла за каждый
5.3 Условные знаки. 
Необходимо расшифровать знаки спортивных карт (3 шт.) масштаба 1:10000, топографических карт. 

Штрафы:

· Неправильный ответ – за каждый 3 балла.

5.4 Определение высоты предмета, расстояния до недоступного предмета. 

Необходимо определить расстояние до указанного судьей предмета, его высоту, записать результат в судейской карточке и сдать его судье. 

Штрафы:

· Неправильное определение расстояния - от 5 м. до 10 м. - 5 бл., от 10 м. до 20 м. – 7 бл., более 20 м. – 9 бл.;

· Неправильное определение высоты предмета – до 2 м. – 5 бл., 2-4 м. – 7 бл., более 4 м. – 9 бл.

6.  ЭТАП. Переправа по бревну с транспортировкой «пострадавшего» на несущем: МШ_Э - 30 бл.
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Рекомендуемое снаряжение: рюкзак не менее 60 л.

Снаряжение: судейские перила. 
Участник команды, являющийся несущим на данном этапе, транспортирует «пострадавшего» участника своей команды. Транспортировка осуществляется с помощью рюкзака. «Пострадавший» должен сидеть на лямках рюкзака. При этом, оба участника подключаются усами самостраховки в судейские перила. Оба уса самостраховки при этом состёгнуты вместе. 

КВ этапа 3 минуты.

Штрафы: 

· Отсутствие или временное прекращение самостраховки – 10 бл.

· Неправильное выполнение технического приёма, неправильная самостраховка – 3 бл.

· Не заблокирована защёлка карабина, заступ в опасную зону, потеря специального снаряжения – 1бл.

· Падение с бревна – 10 баллов.

· Не переправившийся участник (после КВ) – 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет

· «Пострадавший» не переправлен – невыполнение условий этапа, снятие.

7. ЭТАП. Блок этапов: Спуск по склону – Подъём по склону. МШ_Э – 60 бл.

КВ блока этапов 6 минут. 

Снаряжение: судейское: веревка, карабин, прусики; командное: рукавицы/перчатки.

Участники команды работают в коридоре, указанном судьей.

7.1 ЭТАП. Спуск по склону
Для организации самостраховки вяжется репшнуром схватывающий узел и включается в карабин, встегнутый в грудное перекрестие блокировки страховочной системы. Движение по перилам в рукавицах/перчатках, схватывающий узел между рук. Допускается спуск с обеспечением самостраховки с использованием командной ФСУ. Транспортировка рюкзака на участнике.

Два варианта прохождения этапа:

1. По судейским перилам (команда изначально получает 30 штрафных баллов): команда преодолевает этап «Спуск» по судейским перилам с самостраховкой.
2. С наведением и снятием перил: участники спускаются с самостраховкой по наведенным перилам, закрепленным за судейскую опору.

Штрафы:

· Неправильно завязанный узел – 3 бл.

· Отсутствие или временное прекращение самостраховки – 10 бл.

· Работа без рукавиц - 3 бл. (продолжение движения только при надетых рукавицах).

· Неправильное выполнение технического приёма, неправильная самостраховка – 3 бл.

· Двое на этапе - 3 бл.

· Не заблокирована защёлка карабина, заступ в опасную зону, потеря специального снаряжения – 1 бл.

· Не переправленное судейское снаряжение – 1 карабин – 1 бл., 1 веревка – 10 бл.

· Не переправившийся участник (после КВ) – 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет

7.2 ЭТАП. Подъем по перилам. 
Для организации самостраховки вяжется закольцованным репшнуром схватывающий узел и включается в карабин, встегнутый в грудное перекрестие блокировки страховочной системы. Схватывающий узел во время движения должен находиться выше рук. Допускается для самостраховки использовать командные жумары. Провис перильной верёвки не должен быть ниже ступней участника. Транспортировка рюкзака на участнике.

Действия: Участники поднимаются по судейским перилам.

Штрафы:

· Неправильно завязанный узел – 3 бл.

· Отсутствие или временное прекращение страховки/самостраховки – 10 бл.

· Неправильное выполнение технического приёма, неправильная страховка – 3 бл.

· Двое на этапе - 3 бл.

· Не заблокирована защёлка карабина, заступ в опасную зону, потеря специального снаряжения – 1бл.

· Не переправленное судейское снаряжение – 1 карабин – 1 бл., 1 веревка – 10 бл.

· Не переправившийся участник (после КВ) – 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет.

8. ЭТАП. Навесная переправа. МШ_Э - 30 бл

Снаряжение: судейское  (карабины).
Действия:  переправа участников по судейским перилам без сопровождения. Участники команды работают на одной нитке, указанной судьей.

Используя судейские перила необходимо переправиться на другой берег. Участники в страховочных системах на исходной стороне этапа встёгивают в сдвоенную перильную верёвку беседочный карабин и переправляются по навесной переправе на целевую сторону. 

Переправившийся участник не должен покидать зону финиша этапа до момента пока второй участник команды не переправится (подобные действия расцениваются как падение участника в опасную зону).

Разрешена транспортировка рюкзака на участнике.
КВ этапа 3 минуты.
Штрафы:

· Невыполнение условий этапа - 10 бл.
· Отсутствие или временное прекращение самостраховки – 10 бл.

· Неправильное выполнение технического приёма – 3 бл.

· Двое на этапе - 3 бл.

· Не заблокирована защёлка карабина, заступ в опасную зону, потеря специального снаряжения – 1 бл.

· Падение – 10 баллов.

· Не переправленное судейское снаряжение – 1 карабин – 1 бл.

· Не переправившийся участник (после КВ) – 10 бл. за каждого

· Не переправленное снаряжение команды (после КВ) – 3 бл. за каждый предмет

КОНКУРС «УЗЛЫ» (командный зачет*, личное первенство)

Личное первенство.

Участники: все желающие.

Зачет: личный.

Снаряжение: репшнуры судейские.

За контрольное время (2 мин) участнику необходимо завязать максимальное количество разных узлов. 
В финал выходят 6 человек, завязавшее максимальное количество узлов за КВ.

Финал проводится на линейке закрытия. Участники вяжут названные судьей узлы определенным способом (одной рукой, за спиной и т.п.). Участник, завязавший узел последним, выбывает.

Командный зачет.

Участники: 5 человек от команды.

Зачет: командный.

Снаряжение: репшнуры свои.

Форма проведения: проходит в форме эстафеты. Участник, завязав узел в квадрате команды, передает эстафету следующему. Перечень узлов: серединный проводник, академический с двумя контрольками, грейпвайн, встречная восьмерка, прямой с двумя контрольками.
Подведение итогов:

Результат определяется по количеству правильно завязанных командой узлов. Если количество правильно завязанных узлов одинаковое, то по наименьшему времени, затраченному на вязку узлов.

ЭСТАФЕТА «ТУРЭКСПРЕСС»*

Участники: 5 человек (не менее 2 девушек).

Зачет: командный.

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма.

Рекомендуемое командное снаряжение: страховочная система – 1 шт., основная веревка (30 м), карабины 4 шт.

Форма проведения: проходит в форме эстафеты. Каждый из участников команды выполняет свое задание, указанное судьей до старта. Первый участник, выполнив свое задание, передает эстафету следующему.

Подведение итогов:

Результат определяется по наименьшему времени работы команды. В случае неправильного выполнения заданий, команда занимает место ниже всех команд, правильно выполнивших все задания.

СоревнованиЯ по ВИДУ «спортивноЕ ориентированиЕ (выбор)» *

Участники: все желающие. 

Зачет: лично-командный.

Обязательное личное снаряжение: чип электронной отметки (выдается до старта капитану команды).

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, удобная обувь.

Старт и движение по дистанции: Вид соревнований – ориентирование по выбору. Старт по стартовому протоколу. Отметка – электронная (чип). На старте выдается карта, с нанесенными КП. За контрольное время участнику надо найти как можно больше контрольных пунктов и отметится на найденных КП с помощью электронного чипа.

Подведение итогов: результат подводится по сумме набранных очков. Каждое КП имеет свою стоимость в зависимости от удалённости от места старта (рядом по 1 баллу, средняя удалённость по 2 балла, далеко – по 3 балла). Необходимо набрать наибольшую сумму баллов за КВ. Превышение КВ – минус балл за каждую полную и не полную минуту.

В личном зачете результат подводится раздельно между юношами и девушками.
Командный результат определяется по сумме баллов 4 лучших участников (2 девушки+2 юношей).

СОРЕВНОВАНИЯ по ВИДУ «ЛАБИРИНТ»*

Участники: все желающие

Зачет: лично-командный. 

Старт и движение по дистанции: Лабиринт представляет собой опоры с натянутой между ними маркировочной лентой, используются также стойки с призмами обозначающие точечные объекты. Контрольные пункты (далее по тексту КП) располагаются на стойках (колышках) этих объектов. Участник на старте получает схему лабиринта с указаниями КП. Участник должен разыскать «свои» КП, отметиться с помощью электронного чипа, разбираясь в схеме лабиринта. Участникам запрещается преодолевать заградительную ленту сверху или снизу (перелезать, подныривать).

Подведение итогов: 

Победитель определяется по наименьшему времени, затраченному на поиск КП.

В личном зачете результат подводится раздельно между юношами и девушками.

Командный зачет определяется по сумме времени 4 лучших результатов (2 юноши + 2 девушки)

СОРЕВНОВАНИЯ «НОЧНОЙ ДОЗОР» (НД)
Участники: 2 человека
Зачет: командный.
Старт и движение по дистанции:

Соревнования  заключаются в прохождении маршрута с посещением  максимального количества контрольных пунктов (КП) за контрольное время (КВ). Прохождение маршрута – командное (всякое деление команды запрещено).

Маршрут состоит из 3 блоков: ориентирование по выбору, в заданном направлении и на обозначенном  на карте маршруте.

По завершению работы на каждом из блоков команда возвращается на старт, сдает карточку с отметкой и получает карточку для отметки  на следующем блоке.

Старт – общий, первый блок «принудительный» – «Ориентирование по выбору», последовательность 2 и 3 блоков определяет сама команда. На старте команда получает маршрутный лист с карточкой для отметки 1-го блока, спортивную карту   с нанесенными дистанциями и стартует. 

Команда проходит предстартовую проверку за 5 минут до старта, предъявляет компас -не менее 2, работающие фонари –на каждого (рекомендуется- запасный комплект питания),  контрольный  груз (медицинская аптечка (по положению)  и фляга с водой (не менее 0,5 литра). Замена указанного снаряжения не допускается, груз может быть дополнительно проверен на одном из КП.

В случае отсутствия перечисленного снаряжения команда не допускается к старту.
На блоке «По выбору» КП оценивается в баллах, в зависимости от сложности их нахождения, при этом  команде необходимо набрать наибольшее количество баллов, не превысив КВ. В случае превышения КВ результат команды на этом этапе аннулируется. Команда (по желанию) продолжает борьбу на других этапах, но занимает место после команд, имеющих зачёт на всех блоках.

На блоке «Маршрут в заданном направлении» команда движется по маршруту, «собирая» КП в заданной последовательности. Если последовательность отметки КП нарушена – результат команды на данном блоке аннулируется.

На блоке «Обозначенный маршрут» команда движется  по маршруту, который  соответствует линии прочерченной  на карте. На местности расположены КП  (каждый имеет цену в баллах), при правильном прохождении маршрута команда выходит на КП. Результат блока определяется суммой набранных баллов.
Подведение итогов: Результат подводится раздельно между женскими и смешанными командами.
Победитель определяется по большей сумме набранных баллов, а в случае равенства результатов – по времени прохождения дистанции. Команда, не прошедшая 1 или более блоков маршрута или не получившая на них результата, занимает место после команд, прошедших большее количество блоков.

СОРЕВНОВАНИЯ «командная эстафета 
по спортивному ориентированию».
Участники: 4 человека (не менее 2 девушек)
Зачет: командный.
Старт и движение по дистанции:

На старте команде выдается карточка для отметки контрольных пунктов (КП) и карта, с нанесенными КП. Каждому участнику команды  необходимо найти по 2 КП, ответить на вопросы, расположенные на КП, записав их в карточку, и передать эстафету следующему. 

Подведение итогов: 
Результат определяется по наименьшему времени работы команды. В случае неправильного ответа на вопрос, команда занимает место ниже всех команд, правильно ответивших на все вопросы.
СПОРТИВНЫЕ ИГРЫ, ЛИЧНЫЕ ПЕРВЕНСТВА

В спортивных играх команде / участнику засчитывается поражение по истечению 5 минут после официального предупреждении капитана о неявки команды / участника на вид. Для участия в личных спортивных первенствах необходимо заявиться на мандатной комиссии (заявка подаётся в электронном виде).

ФУТБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 4 человека (независимо от пола).

Зачет: командный.

Форма проведения: Два тайма по 5 минут или до 3 голов. При равенстве счета – пробиваются пенальти (по правилам футбола). 

Подведение итогов игры: Побеждает команда, забившая наибольшее количество голов.

Примечание: Допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.

ВОЛЕЙБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 4 человека (независимо от пола).

Зачет: командный.

Форма проведения: 3 тайма до 10 очков. Соревнования по волейболу проводятся в  соответствии с правилами спортивных игр. Если команда выигрывает 2 тайма, третьей не играется. 

Подведение итогов игры: Побеждает команда, выигравшая в большем количестве таймов.

Примечание: Допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.

Перетягивание каната*

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 5 человек (не менее 2-х девушек).

Зачет: командный.

Подведение итогов игры: Побеждает команда, перетянувшая команду-соперника за контрольную линию.

Примечание: Допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.

Скалолазание

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Участникам необходимо на скорость пройти маршрут на скалодроме. Даются 1 пробная попытка, которая в зачет не идет, и 1 зачетная попытка. Время на отдых между попытками – 1 мин.

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

ДартС

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: С расстояния 1,5 м. участнику необходимо «выбить дротиком» большее количество очков. 
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству очков. Итоги подводятся не зависимо от пола.

ГИРЯ

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Толчок гири с груди одной рукой. Дается одна попытка. В случае опускания гири или ее «срыва» участник прекращает работу. Вес гири: 16 кг. для девушек, 24 кг. для юношей.
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству поднятий гири. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

СТРЕЛЬБА

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Расстояние до цели 10 м., мишень №8. Стрельба производится из положения лежа. Участнику дается 1 пробный и 3 зачетных выстрела, которыми ему необходимо «выбить» большее количество баллов на мишени.

Контрольное время (пристрелочный выстрел, осмотр мишеней, зачётные выстрелы) – 5 минут.

Запрещается:
· производить стрельбу из неисправного пневматического оружия;
· брать или трогать на огневом рубеже оружие или подходить к нему без команды (разрешения) судьи;
· прицеливаться и направлять оружие в стороны и в тыл, а также в людей, в каком бы состоянии оружие ни находилось;
· прицеливаться в мишени даже из незаряженного оружия, если в направлении их находятся люди;
· выносить заряженное оружие с огневого рубежа;
· находиться на огневом рубеже посторонним, кроме стреляющих;
· оставлять где бы то ни было заряженное оружие или передавать другим лицам без команды судьи;
· производить стрельбу не параллельно направлению места, оборудованного для стрельбы.

Если участник не может зарядить винтовку, нарушает правила поведения на огневом рубеже или регулирует без разрешения прицельную планку, он снимается с соревнований. Выдача пулек производится судьей исключительно на огневом рубеже, поочередно на пристрелочные и на зачетные выстрелы.

Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству набранных баллов. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

Верёвочный городок

Участники: все желающие 

Зачет: личный 

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени. Индивидуальная страховочная система, 2 карабина, каска, рукавицы. 
Старт и движение по дистанции: Прохождение дистанции личное. Дистанция «Верёвочный городок» состоит из 8 этапов и проходится без потери страховки. Участник на всех этапах самостоятельно обеспечивает свою самостраховку (фал самостраховки этапа участник  выбирает самостоятельно). Старт по секундомеру, включается в момент подключения участником самостраховки, финиш – в момент отключения участником самостраховки с последнего этапа.

Задача пройти дистанцию без потери самостраховки за минимальное время. В случае фиксирования на дистанции отсутствия самостраховки участника, он получает 3 минуты штрафа, восстанавливает самостраховку и продолжает движение. При запутывании верёвки возврата фала, участник самостоятельно возвращается назад, распутывает его и продолжает движение. В случае превышения КВ, участник снимается с дистанции.

КВ дистанции будет представлено в технической информации. 

Подведение итогов. Итоги подводятся отдельно между юношами и девушками по  наименьшему времени прохождения дистанции.

СОРЕВНОВАНИЯ ПО ЖУМАРИНГУ
Участники: все желающие 

Зачет: личный 

Минимальное личное снаряжение: Каска, поясная беседка, зажим для самостраховки с веревкой или стропой (выдается на старте). Возможно использование собственного снаряжения.
Старт и движение по дистанции: Прохождение дистанции (30 м.) личное. Участники для подъема используют статическую веревку диаметром 10 – 10,5мм. На веревке через каждые 10 метров нанесены отметки.
На старт выходят участник-спортсмен, преодолевающий дистанцию и помощник из команды участника-спортсмена. Участник до старта готовится к прохождению дистанции: фиксируется на веревке, готовит веревку, проверяет отметки и др. 

По команде «Марш» участник-спортсмен начинает выполнять упражнение. Помощник выдает веревку через тормозное устройство. Участник преодолевает дистанцию, используя для опоры только подъемную веревку. Подъемная веревка не «выбирается».

Любые опоры участником на конструкцию, землю и т.п. запрещены. Финиш – касание отметки окончания дистанции. Контрольное время выполнения упражнения: 3 минуты 

Подведение итогов. Итоги подводятся отдельно между юношами и девушками по  наименьшему времени прохождения дистанции.
вождение  велосипедА
Участники: все  желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Участнику необходимо проехать дистанцию с препятствиями на скорость. Перед стартом даётся 1 пробная попытка. 
Штрафы: пропуск препятствия целиком – 15 сек; неполный проезд препятствия - 10 сек; падение с велосипеда, касание двумя ногами - 5 сек; касание ногой поверхности площадки (каждое касание) – 1 сек.

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции с учетом штрафного времени. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

АРМРЕСТЛИНГ

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: все желающие.

Зачет: личный.

Форма проведения: 
Руки до середины плеча и кисти рук должны быть обнажены. Запрещается пользоваться любыми предохраняющими бинтами и повязками на запястьях и локтях, а также иметь обручальные кольца и перстни на пальцах. Руки участников должны быть чистыми, без признаков кожных заболеваний, ногти коротко подстрижены. Бейсбольные кепки должны сниматься или поворачиваться козырьком назад. Допускается использование обуви на утолщенной подошве, высота подошвы не ограничивается. Во рту не должно быть жевательной резинки.
В стартовой позиции спортсмены должны захватить руки таким образом, чтобы судья видел суставы больших пальцев и имел возможность контролировать правильность захвата прикосновением к ним своим пальцем. Захват рук должен располагаться над центром стола (в вертикальном положении). Локти могут устанавливаться в любом месте подлокотника, кисть и предплечье должны составлять прямую линию. Свободной рукой спортсмен должен захватить штырь стола. Плечи участников поединка должны быть параллельны краю стола и не выходить за контрольную линию. Каждый участник поединка имеет право упираться одной ногой в ближнюю или дальнюю к себе стойку стола. Поединок начинается по команде «Готовность! Марш!» и заканчивается по команде «Стоп!».

В случае срыва захвата или объявления предупреждения участники имеют право на отдых в течение 30 секунд. Время отдыха спортсменов перед повторным поединком не должно превышать 3-х минут.
Нарушением правил в армреслинге считается:
·  Невыполнение команд рефери.

·  Преждевременный старт.

·  Отрыв локтя от подлокотника.

·  Соскальзывание локтя с подлокотника.

·  Пересечение средней линии стола головой, плечами.

·  Касание головой или плечом своего предплечья или захвата рук.

·  Умышленный разрыв захвата в некритическом для себя положении.

·  Использование положения, которое может повлечь за собой травму собственной руки.

·  Провоцирование ситуации, при которой рука соперника может быть повреждена.

·  Потеря контакта свободной руки со штырем стола.

·  Отрыв обеих ног от пола.

· За указанные нарушения правил спортсмену объявляется предупреждение.

·  Спортсмену, получившему два предупреждения, засчитывается поражение.
Если спортсмен нарушает правила в критическом для себя положении, то ему засчитывается поражение. Критическим положением считается отклонение руки спортсмена от вертикали на 45 градусов и больше 

Подведение итогов: Победа присуждается спортсмену при любом соприкосновении пальцев, кисти или предплечья соперника с валиком, либо при пересечении ими условной горизонтали между верхними краями валиков. Итоги проводятся раздельно между юношами и девушками.

«БОГАТЫРСКИЕ ЗАБАВЫ»

Участники: 2 человека от команды (юноши) 

Зачет: личный.

Обязательное личное снаряжение: спортивная форма, тяжелоатлетический пояс (выдается на старте). Допускается использование собственных кистевых бинтов, налокотников, наколенников, перчаток, пояса для фиксации спины.

Старт и движение по дистанции: дистанция  состоит из четырех отдельных этапов различной стоимости в баллах. Прохождение этапов в утвержденном порядке. 

Задача участника: за контрольное время (КВ) набрать как можно больше баллов. Если участник не справляется с прохождением этапа, то он имеет право перейти на следующий  этап. Если участник выполняет задание этапа, то он получает количество баллов, равное стоимости этого этапа, и более не имеет права проходить этот этап. 

Участник имеет право финишировать до окончания КВ, не зависимо от количества пройденных этапов.

Подведение итогов. Побеждает участник, набравший наибольшее количество баллов. При равенстве баллов более высокое место занимает участник с наименьшим временем работы на этапах.

Перечень этапов

1. «Шиномонтаж» (инвентарь – колесо весом 70 кг, длинна дистанции 15 м). 
Участник от стартовой линии делает полные обороты колеса до промежуточной линии, где он разворачивается и таким же способом возвращает колесо на место старта.

2. «Прогулка фермера» (инвентарь – две деревянные колоды по 25 кг с ручками, длинна дистанции 15 м). 

Участник от стартовой линии несет колоды до промежуточной линии, где он разворачивается и таким же способом возвращает колоды на место старт.

3.  «Мужская работа» (инвентарь - 4 мешка с песком весом 30 кг; стол высотой 100 см). 
Участник поднимает на стол два мешка. После чего мешки снимаются участником на землю.

4.  «Перетягивание автомобиля» (инвентарь – автомобиль; пара веревок, прикрепленных к нагрудной системе; дистанция 10 м). 
Участник «впрягается» в автомобиль и тянет от места старта до финишной отметки.
кОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА

КОНКУРС «ВИЗИТКА КОМАНДЫ»*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды:

Команда представляется на общем построении в течение 1 минуты. 

При подведении итогов оценивается: 
1.Флаг до 6-ти б.

- наличие флага на тканевой основе формата А1 и более - 2 бл., 

- наличие флага на тканевой основе менее формата А1 - 0,5 бл., 

качество оформления:

- трудоемкость оформления – до 1б.;

- художественное оформление – до 2 б.;

- содержательность (название, символика) – до 1б.

2. Внешний вид участников до 4,5-х б.

- наличие единой формы участников команды (футболка \брюки; футболка \бейсболка или бандана) – 3 б.;
- наличие единых футболок - 1,5 б.;

- наличие элемента единой формы (аксессуаров) -  1 б.;

- наличие бейджа с эмблемой команды у каждого из участников – 1б, отсутствие хотя бы у одного участника – 0 б.

Качество оформления бейджа – до 0,5б

3. Качество выступления: до 14 б.
- слаженность выступления – до 3 б; 

 -артистизм – до 2 б;

- оригинальность – до 2б;

-  громкость  - до 2 б; 

- использование спецэффектов - до 1б. 

- содержательность текста – до 2б

- наличие костюмов до 2 б.

Штрафные баллы

1. Выступление не выдержанно по времени: до 15 сек. превышения – оценка снижается на 2 бл., свыше 15 сек. команда занимает место после команд, не превысивших время выступления.

2. Отсутствие участника на конкурсе визитка команды – оценка снижается на 1 балл за каждого.

КОНКУРС «ПЕСНИ У КОСТРА»* 

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: исполнить, заявленную ранее, песню.

При оценке выступления команд в конкурсе «Песня у костра» наиболее весомую роль играет качество исполнения песни (вокал+музыкальное сопровождение), а так же выбор репертуара (от желательных к нежелательным - "туристская", бардовская, песни военных лет, песни про ВОВ, народная, рок, "пионерская", эстрадная песня, еще более приветствуются песни собственного сочинения, особенно авторства одного из членов команды), затем (по значимости критерия) следуют  качество репертуара (туристская тематика, призыв к здоровому образу жизни, позитив, качество текста), оформление выступления (краткая вводная или заключительная постановка (до 1 мин.), подача текста в электронном виде в жюри (на мандатной комиссии) и в бумажном (не менее 10 экз.) в аудиторию, позитивное поведение при выступлении и будучи зрителями. Если команде аккомпанирует участник из другой команды или приглашенный гость, то баллы за качество музыкального сопровождения не выставляются.

Набранные по критериям баллы суммируются. Разрешается использование электроакустической гитары. Запрещается использовать электроаппаратуру! Участники, использующие электрические инструменты (электрогитара, синтезатор и пр.) выступают вне конкурса. Запрещается использовать для выступления минусовые и плюсовые фонограммы, исполнять песни на иностранном языке, петь участникам фестиваля на конкурсе не со своей командой. Номера с данными нарушениями жюри оцениваться не будут.

1. Качество исполнения – до 15 бл.

- отличные вокальные данные солиста, дуэта, хора - 6 баллов;

- обычное, достаточно разборчивое сольное или хоровое пение - 4 балла;

- серьезные недостатки исполнения (неразборчивость текста, отсутствие слуха, постоянные сбои, паузы и т.п.) – 2 балла.

Премиальные:

- яркое, эмоциональное выступление – до 3 б.;

- несольное (дуэт, хор) исполнение  - 3 б.;

- сложность (двухголосие, диапазон) –  до 3 б.;

2. Качество музыкального сопровождения – до 8 бл.

- сыгранный оркестр из 2-х и более инструментов – до 8 б.;

- профессиональное владение гитарой - 6 б.;

- гитара или другой инструмент при среднем качестве сопровождения - 4 б.;

- плохо настроенный инструмент, слабое качество сопровождения - 1 б.

3. Выбор репертуара – до 6 бл.

3.1 Песня, претендующая стать гимном фестиваля - песня должна быть мажорная, не более трёх куплетов, раскрывающая дух фестиваля  (здоровый образ жизни, туризм, позитив) – 6 б.

3.2. Песня известного автора – до 5 б.:

- "туристская песня" (Визбор, Городницкий, Кукин, Ким и т.п.), бардовская песня (Высоцкий, Розенбаум, Дольский, Митяев и т.п.), песни военных лет, песни про войну  - 5 б.;

- рок-музыка (Машина Времени, ДДТ, Би-2 и т.п.) и народные песни - 3 б.;

- "пионерская песня" (песни из репертуара п/л "Орленок", песни на повторение) - 2 б.;

- эстрадная и поп-музыка - 1 б.

3.3 Песня собственного сочинения – до 6 б:

- оригинальные слова и музыка, автор член команды –6 б;

- оригинальные слова на известную музыку, автор член команды –5 б;

- переделка известной песни с заимствованием части слов - 4 б.

Премиальные:

- реклама "Искорки", фестиваля, команды – до 3б.

ВНИМАНИЕ! В номинации «песня собственного сочинения» не может быть заявлена песня, исполняемая ранее на фестивале.

4. Оформление выступления – до 7 б.:

- наличие краткой вводной или заключительной художественной (стихотворной) постановки – до 2 б.;

- позитивное поведение при исполнении (подтанцовка, апелляция к аудитории) – до 2 б.;

- раздача текста в аудиторию (не менее 10 экземпляров) - 1 б.;

- предварительная заявка на форуме – 1 б.;

- подача текста для жюри (на мандатной комиссии) в электронном виде – 0,5 б., в бумажном виде 0,5 б. 

Штрафы:

- пропаганда нездорового образа жизни – 3бл.;

- использование лексики, близкой к нецензурной – 3бл.;

- негативное содержание– 3бл.;

- пение по бумажке (хотя бы у одного участника хора) -  2 бл.

- затянутость, излишняя краткость - 1 б.

Примечание: 

Заявлять название, автора, жанр песни на форуме до совещания с представителями команд накануне фестиваля. В случае неполной информации о песне бал за предварительную заявку не ставится.

В тексте «для жюри» необходимо указывать: 1. Автора песни 2. Название песни 3. Делать пометку, если а) песня собственного сочинения б) оригинальные слова на музыку б) переделка известной песни с заменой части слов 4. Жанр песни (туристская песня, бардовская песня, песни военных лет, песни про войну рок-музыка,  "пионерская песня",  эстрадная и поп-музыка). 5. Фамилия, имя аккомпаниатора.

КОНКУРС «ПРЕДСТАВЛЕНИЕ КОМАНД»*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Команда представляет выступление продолжительностью не более 5 минут. Команда в выступлении должна представить свой населённый пункт, учебное заведение и (или команду), интересы, увлечения участников команды, отразить свое позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни.  

Музыкальное сопровождение для конкурса «Представление команд» подаётся в первый день Фестиваля на мандатной комиссии. 

При подведении итогов оценивается:

1.Оформление выступления: до 12 б.

- наличие единой формы участников – 1б.; 

- наличие костюмов или аксессуаров – до 2б.;

- наличие декораций – до 3-х б.; 

- использование реквизита – 1б.;

- музыкальное сопровождение (минусовки, фонограммы) – 1 б.;

- музыкальное сопровождение (гитара) –   1б.;
- громкость (работа с микрофоном) – до 1 б.;  

- спецэффекты (тех. приспособления, свет и.т.д.)- до 1 б.;

- наличие элементов хореографии - до 1 б.

2.Содержательность выступления: до 16 б.

- в выступлении представлены члены команды, их увлечения, команда в целом– до 2 б.; 

- в выступлении названо учебное заведение, организация, которое представляет команда– до 0,5б.; 

- в выступлении кратко представлена информация о населённом пункте, откуда прибыла команда – 0,5б.

- отражено позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни - до 3б.;

- качество исполнения, артистизм – до 5б.; 

- оригинальность, юмор –  до 5 б.

Штрафные баллы:

- выступление не выдержанно по времени – превышение по времени до 1 мин. – 1б), свыше 1 мин. – 3б., свыше 2 мин – выступление команды прерывается с выставлением  7 штрафных баллов;

- сценарий, заимствованный из  передач ТВ – до 5 б. (в зависимости от степени плагиата);

- не сданное или не проверенное к запуску на выступление видео, презентация или музыка – 6 б.

Премиальные баллы:

- сдача сценарного выступления на мандатной комиссии на бумажном носителе – 0,5 б., электронный вариант – 0,5 б. 

Примечание:

Реквизит – это совокупность предметов, необходимых для представлений во время выступления. Реквизит является вспомогательной деталью, которая играет второстепенную роль и используется для того, чтобы создать необходимые фон, атмосферу. К реквизиту могут относиться различные аксессуары (зонт, трость и т.п.), дополняющие сценический костюм актёра, мелкие предметы быта, туристическое снаряжение и т.д. 

Декорации – это живописное или архитектурное изображение места и обстановки театрального действия, устанавливаемое на сцене.
Аксессуары одежды это – предметы, используемые для дополнения внешнего вида или стиля одежды. В одежде аксессуары придают костюму законченность: головной убор, шарф, платок, перчатки, сумка, галстук, ремень, кошелёк, брелок-булавка, английская булавка, наручные часы и др.

Плагиат –это выдача чужого произведения за своё. Разрешается только частичное использование популярных идей.
ФОТОКОНКУРС*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Участники сдают 20 фотографий, отражающих ход фестиваля. 

На фотографиях должно отчетливо прослеживаться,  что они сделаны во время фестиваля (форма, бэйджи,  происходящее действие, задний план на фото и т.д.)  Домашние заготовки (в том числе с предыдущих фестивалей) не оцениваются. Фотографии сдаются на фестивале на электронном носителе.
Требования к фото:

- качество фото (яркость, чёткость, композиция (отсутствие спин, затылков, интересный ракурс));

- сюжет (яркие эмоции, динамика, крупные планы)

Критерии оценки:

1.Снимок – «фотошедевр» - 7 б.

2.Снимок может быть опубликован в СМИ (качественное фото с сюжетом, интересным и понятным широкой аудитории зрителей) – 4-5 б.

3. Качественное фото (отсутствие спин, затылков, отражение эмоций, динамика) –2-3 б.

4. Качественное фото для личного пользования – 1 б.

Фотографии  плохого качества не оцениваются. 

Подведение итогов: командный результат подводится путем суммирования оценок за каждую фотографию, представленную на фотоконкурс.

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ ИГРА «БРЕЙН РИНГ»*

Участники: 3-4 участника от команды.

Зачет: командный

Форма проведения: Участниками необходимо в письменном виде ответить на вопросы (от 30 до 50) различной тематики, как с вариантами ответов, так и без.

За каждый правильный ответ начисляются баллы.
Подведение итогов: Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.

КОНКУРС «СТАТЬЯ В СМИ» 
Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Статья о фестивале сдаётся  в ГСК на третий день фестиваля. Принимается только в электронном варианте. Статья должна иметь название и автора (или группу авторов). 

Критерии оценок:

1. Соответствие требованиям: до 1,5 бл.

- статья должна иметь название – 0,3 б.;

- статья должна иметь автора (или группу авторов) -0,2 б.;

- объем статьи:  менее 1 листа формата А4 (без учета фотографий, картинок и т.п.) -0,5 б. (шрифт 14 Times New Roman, интервал 1,15, поля: В 2см, Н 2 см, Л 3 см, П 1,5 см), А4 и более  –1б.;

2. Содержательность: до 11 б.
- статья отражает программу  фестиваля – до 1 б.;

- статья отражает впечатления о  фестивале – до 2 б.;

- в статье отражено, какую организацию или учебное заведение представляет команда – 0,5 б.;

- статья отражает информацию о регионе, откуда прибыла команда – 0,5 б.;

- статья может быть опубликована в печатных СМИ  – 2 бл.;

- статья может быть опубликована только в интернет - ресурсах  – 1 бл.;

- статья носит рекламный характер и пропагандирует фестиваль до 2 б.;

- новый, оригинальный подход к изложению материала – до 1  б.;

- юмор – до 1б.

- использование стихотворной формы – до 1 б.:

Штрафные баллы 

- за орфографические, пунктуационные ошибки минус. 0,2 б. за каждую ошибку (баллы отнимаются от общего количества набранных баллов).
ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ

КОНКУРС «ВИДЕОРОЛИК»*

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: Команды  монтируют видеоролик «Живи ярко!» до 2-х мин на тему пропаганды спорта, туризма, активного образа жизни, содержательного досуга молодежи.

Видеоролик должен быть рекламным. В начале ролика должно быть указано название команды и образовательное учреждение (организация, предприятие), которое данная команда представляет. Видеоролик должен просматриваться на стандартном техническом оборудовании. 

Авторские права: отдавая свою работу на конкурс, авторы автоматически дают право на использование материала в некоммерческих целях (размещение в Интернете, показа по телевидению и т.п.).

При подведении итогов оценивается:

1. Полнота отражения тематики – до 10 бл.:

- пропаганда (реклама) спорта, туризма, активного образа жизни, содержательного досуга молодежи – до 10б
2. Качество сценария – до 8 бл.

- Увлекательность и оригинальность, захватывающий сюжет, эмоциональное восприятие материала – до 5 бл.

- Яркая, понятная идея, логичное изложение – до 3 б.

3. Качество видео – до 4 бл. 

- Яркая, четкая, похожая на телевизионную, картинка на протяжении всего ролика –  4 бл. 

- Достаточно качественное видео, без «зерна»  - 2 бл.

- В качественном видеоряде вставлены «куски» видео плохого качества – 1 бл.

- Картинка «плывет» при просмотре на 17” мониторе, контуры смазаны, неестественные цвета – 0 бл. 

- Использовано видео с интересных, нестандартных ракурсов, гармонично сочетающееся с остальным видеорядом – до 2 бл.

4.  Звуковое сопровождение – до 4 бл.

- наличие содержательного и качественного закадрового текста – до 2 бл.

- наличие качественного музыкального сопровождения, соответствующего содержанию ролика - до 2 бл.

5. Качество монтажа– до 1 бл.:

- использование дополнительных спецэффектов, использование анимации –  до 1 бл.

6. Характер использованных материалов – до 5 бл.

- соотношение фото и видео: видео более 50% –  2 бл., в ином случае - 1 бл.

- собственное видео  более 50%– 3 бл., в ином случае – 1 бл.

Штрафные баллы:

1) за превышение хронометража ролика 

- 10 сек – 0,5б.

- 11-20 сек – 1 б.

- более 20 сек. – ролик не оценивается

2) за несоответствие требованиям:

- отсутствие названия команды – 0,5 бл.

- отсутствие названия образовательного учреждения  (организации, предприятия) - 0,5 бл

- за орфографические и грамматические ошибки в титрах видеоролика –  1 бл. 

3) Сценарий заимствован из ТВ – до 8 б. (в зависимости от степени плагиата) 

Примечание: Рекламный видео-ролик - это краткая информация всего, что вы хотите сказать потребителю, это синтез маркетинговых и рекламных задач, направленных на формирование определённого имиджа рекламируемой торговой марки, или же ролик просто должен сообщить какую-либо информацию покупателям

Видеоролик необходимо сдать до 18.00ч. 11.04.2018 г. на электронный адрес TyrizmBryansk@yandex.ru или на предварительном совещании команд в ЦДиЮТиЭ. После указанного времени видеоролики не принимаются и не оцениваются!

КОНКУРС «АРТ ОБЪЕКТ»

Участники: вся команда.

Зачет: командный

Задача команды: создание статичной объёмной фигуры (арт объекта), которая будет использоваться для фотографирования с возможностью расположения, как в помещении, так и на улице. Размер арт объекта в высоту не менее 150 см., в ширину не менее 70 см.

Тема: «Сказочные герои».

Критерии оценки:

1. Художественное оформление (в том числе яркость, контрастность, не перегруженность мелкими деталями) – до 6 б.

Выражает общее впечатление от арт объекта.

Художественное оформление - это эстетически продуманное предметно-пространственное содержание и окружение арт объекта. 

2. Композиционная целостность – до 2 б.
Композиционная целостность выражается таким образом, что объект воспринимается, как единое целое, ни одна из частей работы не кажется лишней, отсутствует хаотичность. 
3. Качество выполнения – до 5 б.
Качество выполнения – это аккуратность в изготовлении всех частей арт объекта, их монтаже и установке.

5. Статическая устойчивость арт объекта – до 2 б.

Арт объект должен стоять самостоятельно и устойчиво на плоской поверхности без посторонней помощи. 
6. Устойчивость арт объекта к дождю – 2 б.

7. Оригинальность, самобытность – до 2 б.

8. Позитивность арт объекта – 1 б.

9. Соответствие размерам – 4 б.

Штрафные баллы 

- Неаккуратность (наличие грязи, повреждённых мест) –  0,5 б. за каждое повреждение

- Наличие грамматических ошибок в тексте (в случае наличия текста)  – 0,5 б. за каждую ошибку.

Работы по окончании конкурса сдаются в ГСК, обратно не возвращаются.

ТУРБЫТ*

На протяжении всего фестиваля производится оценка турбыта (за каждый факт нарушения участниками и судьями от команд):

- Отсутствие бейджа (с эмблемой, названием команды, фамилией, именем и названием учеб.учреждения) – 3б. (бейдж разрешается снимать только на период сна);

- Заявились на личные первенства, но не не приняли участие (в случае если не пришли к судье вида и не отказались от участия) – 2 б. за каждого участника;

- Порча зеленых насаждений, мусор около палатки, комнаты или корпуса, где проживает команда – 3б.

- Нарушение распорядка дня – 5б (опоздание на виды, не своевременная сдача анкет, чипов, снаряжения. тех.заявок, статей и т.п.)

- Опоздание более 30 минут со сдачей анкет, тех. заявок, статей, фото – 15 б.

- Опоздание на совещание – 5б.; неявка на совещание (кроме иногородних команд на первое совещание в Центре туризма)  – 30б.;

- Самовольный уход судьи с этапа – 30 бл.

- Хождение по лагерю, шум после отбоя – 10б., повторное нарушение – 50б, последующее нарушение - снятие команды;

- Нарушение этических норм поведения (нецензурная лексика) – 50б., повторное нарушение – 100б, последующее нарушение - снятие команды

- Нарушение этических норм поведения (распитие спиртных напитков, курение в неустановленных местах) – 50б., повторное нарушение – снятие команды.

- отсутствие участников команды (менее 4 человек) в качестве зрителей на финальных играх по футболу, волейболу, турэстафете, представлении команд - 20 бл.

Мандатная комиссия

Премиальные баллы:

- электронная (итоговая) именная заявка сдана до 11.04.2018 до 17.00 - 5бл.  

- электронная техническая заявка на с/о сдана до 11.04.2018 до 17.00 - 5бл. 

- предоставление компетентного судьи на виды, указанные ГСК - 5бл.

Штрафы:

- ошибки в именной и электронной заявке – 1 бл. за каждую
- ошибки в технической  заявке – 0,5 бл. за каждую  (отсутствие названия команды, фамилии руководителя, заполнение прописными буквами, ошибки в написании номеров и тп.).
- отсутствие паспорта на мандатной комиссии – 3 бл. за каждый
- отсутствие электронной заявки – 30 бл, 
- не соответствие требованиям к электронной заявке – 20 бл.
- отсутствие печати учреждения, предприятия, общ. организации  – 30 бл., 
- отсутствие в именной заявке мед.допуска – 5бл. за каждого участника
- отсутствие печати медицинского учреждения – 30 бл.
- мандатная комиссия пройдена не за 1 раз - 10 бл., 
- отсутствие судьи – до 30 бл. штрафа за каждый вид соревнований
- неполное прохождение мандатной комиссии в установленное время – 30 бл. 
- отсутствие именной заявки – команда не допускается к участию в фестивале

Трудовой десант (команды должны отработать на трудовом десанте в соответствии с программой фестиваля)
- некачественное  и неполное выполнение работ на трудовом десанте – 10б.; не выполнение работ – 50б.;

Учебный полигон

- отсутствие участников команды, заявившейся на учебный полигон – 10 бл.

Проверка снаряжения 

Штрафы:

- отсутствие личного снаряжения: 1 балл за отдельный предмет, 3 балла за группу предметов (за комплект).

- отсутствие группового снаряжения: 3 балла за отдельный предмет, 5 баллов за группу предметов (за комплект).

Премиальные баллы:

- за наличие основной веревки (30 м)  - 5 бл.

- за наличие карабинов (не более 4) - 3 бл. за каждый.

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ!

Команды, не принявшие участие в любом из видов программы, занимают последнее место 
в данном виде программы (по количеству команд)!
