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УСЛОВИЯ 
проведения ТУРИСТСКОГО Фестиваля учащейся молодежи и турИстической общественности «пОД облаками» (АПРЕЛЬ 2013)

Виды, отмеченные звёздочкой (*) – виды, входящие в комплексный зачет.

ТУРИСТСКИЕ ВИДЫ

СОРЕВНОВАНИЯ  ПО ВИДУ  «ТУРЭСТАФЕТА»*
Участники: 4 человека (не менее 2 девушек). 

Зачет: лично-командный (фиксируется результат команды и время прохождения дистанции каждым участником)

Обязательное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, номера,брезентовые рукавицы. Страховочная система, 3 карабина, прусик (выдается перед стартом). Не допускается использование дополнительного снаряжения! 

Домашнее задание – научиться вязать узел  «академический», диаметр веревки 6мм. 

Старт и движение по дистанции: жеребьевка принудительная, по забегам (по 3-4 команды в каждом). Старт для участников первого этапа в каждом забеге общий. После старта участник бежит на первый этап, по окончанию работы на этапе отдаёт «бегунок» судье и убегает на оценочную петлю данного этапа, по окончанию которой получает от судьи «бегунок» с выставленной оценкой: «0»-без штрафа, «1»-штрафной балл и т. д. Не прохождение этапа – 5 бл. После последнего этапа участник бежит к зоне штрафных  кругов, отдает «бегунок» судье и бежит оценочный круг,  по окончании которого судья объявляет участнику сумму  штрафных  баллов. Если такие есть, участник бежит штрафные круги по количеству штрафных баллов, после чего бежит в зону передачи эстафеты и отдает «бегунок» следующему участнику своей команды. Заключительный этап эстафеты – «Установка палатки». Первый финишировавший участник команды направляется в специальный квадрат, где начинает установку «двускатной» палатки. Каждый последующий финишировавший присоединяется к установке. 

Результат участника: результаты подводятся отдельно между юношами и девушками, выигрывает  участник, показавший наименьшее время на дистанции.
Результат команды определяется по времени прохождения дистанции всей командой. 

Финиш команды отсекается по финишу последнего участника или по факту готовности палатки, если на момент финиша 4-го участника палатка еще не установлена. 

Перечень предполагаемых этапов:
	1.Вязка узлов («академический» на судейской петле, репшнур судейский)

2. Переправа по бревну

3. Навесная переправа        

4. Подъем по склону
	5.Переправа по параллельным веревкам 

6. Маятниковая переправа 

7. Кочки 

8. Спуск по склону

9.  Установка палатки


СПОРТИВНО-ТУРИСТСКАЯ ИГРА «ИСПЫТАЙ СЕБЯ» *
Участники: 5 человек (не менее 2 девушек). 

Зачет: командный.

Обязательное личное  снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени. Номер,. беседка страховочной системы, карабин, каска выдается перед стартом. Не допускается использование дополнительного снаряжения! 

Старт и движение по дистанции: дистанция «Испытай себя» состоит из отдельных этапов различной стоимости в баллах. Прохождение этапов личное в произвольном порядке. 

Задача команды: за контрольное время (КВ) набрать как можно больше баллов. Каждому участнику дается 2 попытки (подряд) на прохождение каждого этапа. Если участник не справляется с прохождением этапа, то он имеет право перейти на любой другой этап. Если участник выполняет задание этапа, то он получает количество баллов, равное стоимости этого этапа и более не имеет права проходить этот этап. После завершения КВ командам предлагается пройти бонусный этап. 

Подведение итогов. Побеждает команда, набравшая наибольшее  количество баллов. При равенстве баллов-более высокое место занимает команда с наименьшим временем работы на этапах. При равенстве времени работы на этапах более высокое место занимает команда, набравшая в сумме наибольшее количество баллов на этапах «Скалодром», «Переправа по бревну», «Рукоход».

КВ дистанции будет объявлено на совещании представителей команд. На отдельных этапах будет разрешена взаимопомощь.  Прохождение отдельных этапов осуществляется с самостраховкой.

Перечень предполагаемых этапов

1. «Горизонтальные параллельки». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтальным параллельным веревкам.

2. «Ногоход». Между деревьями на определенной высоте жестко закреплена веревка. К ней жестко прикреплены веревочные петли. Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями, переставляя ноги из петли в петлю, не касаясь земли. Разрешено использовать верхнюю веревку в качестве опоры.
3. «Противовес». Между деревьями навешены веревки определенным способом. Используя вес своего тела, участники преодолевают расстояние между контрольными линиями, не коснувшись земли.

4. «Горизонтальный маятник». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально натянутой веревке, используя горизонтальные маятниковые перила.

5. «Бабочка». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по «параллельным веревкам», соединенным посередине карабином.

6. «Перехлест». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по «пересекающимся» веревкам.

7. «Лестница-чудесница».  Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтальной лестнице, не касаясь земли. 

8. «Переправа по бревну». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по качающемуся бревну, держась за перила. 
9. «Скалодром».  Участники проходят трассу скалодрома свободным лазанием с верхней судейской страховкой.

10. «Веревочная лиана».  Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по горизонтально натянутой веревке, держась за отдельно свисающие веревки. Обязательна самостраховка!
11. «Поломанный мост». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по доскам, которые самостоятельно укладывают на горизонтальные параллельные веревки. 
12. «Жерди». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями по жердям, самостоятельно укладывая их на опоры. Этап завершен, когда жерди убраны из опасной зоны.
13. «Прыжок с шестом». Участники преодолевают расстояние между контрольными линиями, совершая прыжок в длину с использованием шеста в качестве опоры (обязательно в рукавицах).

14. «Рукоход». Между деревьями на определенной высоте жестко закреплена веревка. К ней жестко прикреплены короткие веревочные петли. Необходимо преодолеть расстояние между контрольными линиями, перебираю руками по петлям, не касаясь земли. Верхнюю веревку в качестве опоры использовать нельзя. 

Бонусный этап «Равновесие». Команде за КВ 2 минуты необходимо установить (и в течение 5 секунд удержать) равновесие на качелях, не касаясь друг друга. Качели представляют собой доску, свободно раскачивающуюся на горизонтальной опоре. Взаимопомощь и помощь со стороны запрещена.

СОРЕВНОВАНИЯ ПО ВИДУ «МУЛЬТИГОНКА»*
Участники: 4 человека от команды (2 девушки и 2 юноши).

Зачет: лично-командный  

Обязательное снаряжение:

а) компас (4 шт. на команду), ручка (4 шт. на команду), коробок спичек (4 шт. на команду) – участник транспортирует от старта;
б) сырые куриные яйца (5 шт. на команду) – сдаются на совещании представителей;
в) номера, «заламинированые» скотчем (на каждого участника): номера выдаются на совещании представителей, должны быть подготовлены до проводки по дистанции; булавки – для крепления номеров на груди и спине участника;

в) спортивная одежда, закрывающая  локти и колени, удобная  спортивная обувь. 

г) велосипедный шлем (личный) / каска (выдается организаторами);
Рекомендуемое снаряжение: велосипедный шлем, велосипед, дрова.
На дистанции не допускается использование дополнительного снаряжения, кроме того, которое выдается судьями! Все снаряжение (кроме велосипеда, велосипедного шлема / каски, яиц) участники транспортируют от старта до финиша дистанции.
Старт общий по забегам: в первом забеге участвуют 2 юноши, во втором – 2 девушки от каждой команды. Перед стартом участники проходят предстартовую проверку (соответствие формы одежды, снаряжения, наличия номеров).
Движение по дистанции. Прохождение этапов индивидуальное! К каждому этапу дистанции допускается  строго определенное количество участников, которые первыми пришли на данный этап. Остальные участники снимаются с дальнейшего прохождения дистанции. К финишному этапу «Скалодром» допускаются только 2 участника. 
Финиш:  по завершению маршрута  этапа  «Скалодром» (касание карабина рукой).

Результат участника определяется в соответствии с тем, на каком этапе он заканчивает работу на дистанции. Командный результат определяется по сумме мест 2 лучших участников (1 юноша + 1 девушка). 

Перечень этапов:

- «Бег по пересеченной местности»: участник преодолевает дистанцию по пересеченной местности, следуя по маркировке;

- «Нанесение дистанции на карту»: каждый участник  переносит контрольные пункты (КП) с судейской карты на свою;

- «Спортивное ориентирование «по выбору»: участник ищет на местности заданное  количество КП в любой последовательности (если участник возвращается на финиш этапа с меньшим количеством КП, то возвращается на дистанцию за недостающими КП);

- «Курочка ряба»: участник кидает яйцо в цель, так чтобы оно разбилось при точном попадании (если яйцо падает мимо цели, участник бежит штрафной круг; яйцо предоставляется на этапе);

- «Разведение костра»: необходимо пережечь нитку, закрепленную над костром, при этом дрова для костра укладываются не выше натянутой проволоки (дрова можно приносить с собой, допускается использование только природных материалов; работа на этапе продолжается до выполнения задания);

- «Лабиринт»: на ограниченной территории участник ищет КП с номером, указанным в карточке, которую он самостоятельно срывает на входе в «лабиринт» (отметка КП осуществляется в этой же карточке; работа на этапе продолжается до выполнения задания);

- «Спальник»: участник сворачивает спальник, аккуратно упаковывает его в чехол, сдает судье (работа на этапе продолжается до выполнения задания);

- «Полоса препятствий»: участник проходит дистанцию, последовательно преодолевая препятствия различного характера (работа на этапе продолжается до выполнения задания);

- «Бег по склону»: участник проходит дистанцию, двигаясь  по коридору из волчатника «вверх-вниз» по склону;

- «Азимут на предмет»: участник определяет азимут на предмет (если азимут определен неверно, то участник выполняет задание до получения правильного результата);

- «Навесная переправа»: участник, самостоятельно надев беседку индивидуальной страховочной системы (подогнать по размеру, заправить противоходы, пристегнуть карабин), преодолевает этап «навесная переправа»; после прохождения, снимает беседку.

- «Велоориентирование»: участник надевает шлем, получает карту с заданным маршрутом и, двигаясь  на велосипеде, ищет на местности и отмечает в карточке  КП;

- «Стрельба»: участник  получает 4 пульки, необходимо  сбить из винтовки / пистолета (выбор из свободного) из положения «стоя» 3 фишки (по количеству не сбитых фишек участник бежит штрафные круги);

- «Скалодром»: участник самостоятельно надевает беседку индивидуальной страховочной системы (подогнать по размеру, заправить противоходы),  вщёлкивает   судейскую страховку и демонстрирует судье правильность выполненных действий, по команде судьи  проходит  дистанцию.

КОНКУРС «УЗЛЫ»*

Личное первенство. (Проходит в два этапа)
Участники: все желающие. 

Зачет: личный.

Снаряжение: репшнуры судейские.

1 этап. Отборочный тур: за контрольное время (2 мин) участнику необходимо завязать максимальное количество разных узлов.

 2 этап. В полуфинал выходят 18 участников, завязавших максимальное количество узлов.  В полуфинале каждый участник работает на своей «дорожке», состоящей из нескольких квадратов. В каждом квадрате находится репшнур и перевернутая карточка с названием узла, который необходимо завязать. Всего нужно завязать 5-10 узлов. Перечень предлагаемых узлов: прямой, встречный, грейпвайн, ткацкий, серединный проводник, проводник-восьмерка, шкотовый, брам-шкотовый,  академический, стремя, плоский, встречная восьмерка, простой проводник, двойной проводник (заячьи уши). По команде «старт» участник переворачивает карточку и завязывает обозначенный на ней узел, оставляет завязанный узел в первом квадрате и по аналогии выполняет действия в последующих квадратах. Судья оценивает результат по финишу участника. Побеждает участник, который первым правильно выполнил задания на своей дорожке. 

Финал проводится на линейке закрытия. В финал  выходят 6 человек. Участники вяжут названные судьей узлы определенным способом (одной рукой, за спиной и т.п.). Участник, завязавший узел последним, выбывает.

Командный зачет.

Участники:  5 человек от команды.

Зачет: командный.

Снаряжение: репшнуры свои. 

Форма проведения: проходит в форме эстафеты на линейке открытия. Участник, завязав узел в квадрате команды, передает эстафету следующему. Перечень узлов: серединный проводник, академический с двумя контрольками, грейпвайн, встречная восьмерка, прямой с двумя контрольками.

Результат определяется по количеству правильно завязанных командой узлов. Если количество правильно завязанных узлов одинаковое, то по наименьшему времени прохождения дистанции.

СоревнованиЯ по спортивному ориентированию*
Участники: все желающие. 

Зачет: лично-командный.

Обязательное личное снаряжение: чип электронной отметки. 

Старт и движение по дистанции: Вид соревнований – ориентирование по выбору. Отметка – электронная (чип). На старте выдается карта, с нанесенными КП. За контрольное время участнику надо найти определённое кол-во контрольных  пунктов и  отметится на найденных КП с помощью электронного чипа.

Подведение итогов: Побеждает участник, нашедший необходимое кол-во КП за наименьшее время и произведший правильную электронную отметку. Результат участников, не уложившихся в КВ, аннулируется. Командный зачёт по 2 лучшим результатам (1 юноша + 1 девушка).
СОРЕВНОВАНИЯ «НОЧНОЙ ДОЗОР»

Участники: 2 человека, не менее 1 девушки.
Зачет: командный.

Обязательное снаряжение: компас - не менее 2 шт., работающие фонари – на каждого (рекомендуется - запасный комплект питания),  контрольный  груз (медицинская аптечка (по положению)  и фляга с водой (не менее 0,5 литра), заряженный телефон.
Старт и движение по дистанции: Соревнования заключаются в прохождении маршрута с посещением  максимального количества контрольных пунктов (КП) за контрольное время (КВ) . Прохождение маршрута – командное (всякое деление команды запрещено).

Маршрут состоит из 3 блоков: ориентирование по выбору,  в заданном направлении и на обозначенном  на карте маршруте.

По завершению работы на каждом из блоков команда возвращается на старт, сдает карточку с отметкой и получает карточку для отметки  на следующем блоке.

Команда проходит предстартовую проверку за 5 минут до старта, предъявляет обязательное снаряжение. Замена указанного снаряжения не допускается, груз может быть проверен на одном из КП.

Старт – общий, первый блок «принудительный» – «Ориентирование по выбору», последовательность 2 и 3 блоков определяет сама команда. На старте команда получает маршрутный лист с карточкой для отметки 1-го блока, спортивную карту с нанесенными дистанциями и стартует. 

На блоке «По выбору» КП оценивается в баллах, в зависимости от сложности их нахождения, при этом  команде необходимо набрать наибольшее количество баллов, не превысив КВ. В случае превышения КВ результат команды на этом этапе аннулируется. Команда (по желанию) продолжает борьбу на других этапах, но занимает место после команд, имеющих зачёт на всех блоках.

На блоке «Маршрут в заданном направлении» команда движется по маршруту, «собирая» КП в заданной последовательности. Если последовательность отметки КП нарушена – результат команды на данном блоке аннулируется.

На блоке «Обозначенный маршрут» команда движется  по маршруту, который  соответствует линии прочерченной  на карте. На местности расположены КП  (каждый имеет цену в баллах), при правильном прохождении маршрута команда выходит на КП. Результат блока определяется суммой набранных баллов.

Подведение итогов: Победитель определяется по большей сумме набранных баллов, а в случае равенства результатов – по времени прохождения дистанции. Команда, не прошедшая 1 или более блоков  маршрута или не получившая на них результата, занимает место после команд, прошедших большее количество блоков.
СОРЕВНОВАНИЯ «ЛАБИРИНТ»*
Участники: все желающие
Зачет: лично-командный. 
Старт и движение по дистанции: Лабиринт представляет собой опоры с натянутой между ними маркировочной лентой, используются также стойки с призмами обозначающие точечные объекты. Контрольные пункты (далее по тексту КП) располагаются на стойках (колышках) этих объектов. Участник на старте получает карточку для отметки и схему лабиринта с указаниями КП. Участник должен разыскать «свои» КП, поставить отметку в карточку,  разбираясь в схеме лабиринта. Участникам запрещается преодолевать заградительную ленту сверху или снизу (перелезать, подныривать).
Подведение итогов: Победитель определяется по наименьшему времени, затраченному на поиск КП. Командный зачет определяется по сумме времени двух лучших результатов в независимости от пола.
СоревнованиЯ «командная эстафета по спортивному ориентированию».
Участники: 4 человека от команды (не менее 2х девушек)
Зачет: командный. 

Старт и движение по дистанции: На старте команде выдается карточка для отметки КП (контрольных пунктов) и карта, с нанесенными КП. Каждому участнику команды  необходимо найти по 2 контрольных пункта и передать эстафету следующему. Отметка на КП – карандаш. Старт общий для всех команд.
Подведение итогов: Результат команды подсчитывается по времени финиша последнего участника команды с учетом правильности  взятых КП.

СПОРТИВНЫЕ ИГРЫ

В спортивных играх команде или участнику будет засчитывается поражение по истечению 10 минут после официального предупреждении капитана о неявки команды или участника на вид.

ФУТБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание).

Участники: 4 человека (независимо от пола).
Зачет: командный.
Форма проведения: Время игры - 5 минут. При равенстве счета – пробиваются пенальти до первого гола.
Подведение итогов: Результат определяется по наибольшему количеству выигранных игр.

ВОЛЕЙБОЛ*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание).

Участники: 4 человека (независимо от пола).

Зачет: командный.

Форма проведения: Соревнования  по волейболу проводятся в  соответствии с правилами спортивных игр (3 тайма до 15 очков).

Подведение итогов: Результат определяется по наибольшему количеству выигранных игр.

Перетягивание каната*
Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание).

Участники: 5 человек (не менее 2-х девушек).

Зачет: командный.

Подведение итогов: Результат определяется по наибольшему количеству выигранных игр.

вождение  велосипедА
Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Задача участника  – проехать дистанцию с препятствиями на скорость. Перед стартом даётся 1 пробная попытка.

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции + штрафное время. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

Скалолазание

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Старт и движение по дистанции: Участникам необходимо на скорость пройти маршрут на скалодроме. Даются 1 пробная попытка (пробный и зачетный маршруты отличаются!) 

Подведение итогов: Результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

ДартС

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: С расстояния 1,5 м. участнику необходимо «выбить дротиком» большее количество очков. 
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству очков. Итоги подводятся не зависимо от пола.

ШАШКИ

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание).

Участники: 1 человек от команды.
Зачет: личный. 

ГИРЯ

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Толчок гири с груди одной рукой. Дается одна попытка. В случае опускания гири или ее «срыва»  участник прекращает работу.
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству поднятий гири. Зачет раздельный среди юношей и девушек.

СТРЕЛЬБА

Участники: все желающие.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Расстояние до цели 10м. Участнику дается 1 пробный и 3 зачетных выстрела, которыми ему необходимо «выбить» большее количество баллов на мишени.
Подведение итогов: Результат определяется по большему количеству набранных баллов.
ТЕННИС

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание).

Участники: 1 юноша и 1 девушка от команды.
Зачет: личный. 

Форма проведения: Проводится в соответствии с правилами игры в настольный теннис. Проводится 3 партии до 11 очков.
Подведение итогов: Результат определяется по наибольшему количеству выигранных игр.
кОНКУРСНАЯ ПРОГРАММА

ПРЕДСТАВЛЕНИЕ КОМАНД НА ПОСТРОЕНИИ*
Команда представляется на общем построении в течение 1 минуты. При подведении итогов оценивается: 
1.Флаг   до 5-ти б.
- Наличие флага формата А1 на тканевой основе – 1б., 
качество оформления:

 – трудоемкость оформления – до 2-х б.,

 - художественное оформление – до1 б.,

 - содержательность (название. символика) – до1б,.

2. Внешний вид участников до 4-х б.

- наличие элемента единой формы- 1 б.

- наличие единой формы участников команды – 3 б.,

- Наличие бейджа с эмблемой команды у каждого из участников - 1б, отсутствие хотя бы у одного уч-ка – 0 б.

3. Качество выступления: до 4-х б.
- слаженность выступления – 1б;  артистизм – 1б; юмор – до1б; громкость  - 1б; 

Выступление не выдержано по времени – оценка снижается на 2бл.

СТАТЬЯ В СМИ*
Статья о фестивале сдаётся  в ГСК на третий день фестиваля до 10:00 (печатный и электронный варианты). Критерии оценок:

1. Соответствие требованиям: до 5 бл
- статья должна иметь название -1 б. 

- объем статьи - не менее листа формата А4 -1 б. (шрифт 14 Times New Roman)

- сдача электронного варианта – 2б.

- аккуратный разборчивый почерк – 1 б.

2. Содержательность: до 10 б.
 - статья отражает программу  фестиваля – до2-х б

 - статья отражает впечатления о  фестивале – до1б 

 - статья может быть  опубликована в СМИ – до 2 б

 - статья носит рекламный характер и пропагандирует фестиваль до 3 б. 

- юмор –до 1б ; оригинальность – 1 б 

ПЕСНИ У КОСТРА*
При оценке выступления команд в конкурсе «Песня у костра» наиболее весомую роль играет качество исполнения песни (вокал+музыкальное сопровождение), а так же выбор репертуара (от желательных к нежелательным - "туристская", бардовская, народная, рок, "пионерская", эстрадная песня, еще более приветствуются песни собственного сочинения, особенно авторства одного из членов команды), затем (по значимости критерия) следуют  качество репертуара (туристская тематика, призыв к здоровому образу жизни, позитив, адекватность аудитории, качество текста), оформление выступления (краткая вводная или заключительная постановка (до 1 мин.), подача текста в электронном виде в жюри (на мандатной комиссии) и в бумажном (не менее 10 экэ.) в аудиторию, позитивное поведение при выступлении и будучи зрителями.

Набранные по критериям баллы могут суммироваться. Запрещается использовать электроаппаратуру! Участники, использующие электрические инструменты (электрогитара, синтезатор и пр.) выступают вне конкурса. 

1. Качество исполнения – до 20 бл.

- отличные вокальные данные солиста, дуэта, хора - 10 баллов;

 - несольное (дуэт, хор) исполнение  - 4 балла;

- яркость, умение завести аудиторию - 6 баллов;

- обычное, достаточно разборчивое сольное или хоровое пение без бумажки - 4 балла;

- пение по бумажке (хотя бы у одного участника хора) -  минус 2 балла;

- серьезные недостатки исполнения (неразборчивость текста, отсутствие слуха, постоянные сбои, паузы и т.п.) –  2 балла.

2. Качество музыкального сопровождения – до 16 бл.

- сыгранный оркестр из 2-х и более инструментов – 8 баллов;

- виртуозная гитара  - 8 баллов;

- гитара или другой инструмент при среднем качестве сопровождения - 4 балла;

- плохо настроенный инструмент, слабое качество сопровождения - 1 балл.

3. Выбор репертуара – до 5 бл.

1.1. Песня известного автора – до 5 баллов:

- "туристская песня" (Визбор, Городницкий, Кукин, Ким и т.п.), бардовская песня (Высоцкий, Розенбаум, Дольский, Митяев и т.п.) - 5 баллов;

- рок-музыка (Машина Времени, ДДТ, Би-2 и т.п.) и народные песни - 3 балла;

- "пионерская песня" (песни из репертуара п/л "Орленок", песни на повторение) - 2 балла;

- эстрадная и поп-музыка - 1 балл.

1.2. Песня собственного сочинения – до 5 баллов:

- оригинальные слова и музыка, автор член команды - 5 баллов;

- оригинальные слова и музыка, автор знакомый - 4 баллов;

- оригинальные слова на известную музыку - 3 балла;

- переделка известной песни с заимствованием части слов - 2 балла.

4.  Качество репертуара – до 8 бл.

2.1. Бонусы (бонусы могут складываться):

- ярко выраженная туристская тематика - 2 балла;

- тематика, близкая к туризму - 1 балл;

- ярко выраженный призыв к здоровому образу жизни - 2 балла;

- позитив, романтика - 1 балл;       - реклама "Искорки", фестиваля, команды - 1 балл;

2.2. Штрафы (штрафы могут складываться – до минус 9 баллов):

- пропаганда нездорового образа жизни - до 3 баллов

- использование лексики, близкой к нецензурной - до 3 баллов;

- негативное содержание - до 2 баллов;

- затянутость, излишняя краткость - 1 балл.

5. Оформление выступления – до 7 бл:

- наличие краткой вводной или заключительной художественной (стихотворной) постановки - 3 балла;

- позитивное поведение при исполнении (улыбки, подтанцовка, апелляция к аудитории) - 1 балл;

- раздача текста в аудиторию (не менее 10 экземпляров) - 1 балл;

 - подача текста для жюри (на мандатной комиссии) – 2 балла. 

Примечание: В тексте «для жюри» необходимо указывать: 1. Автора песни 2. Название песни 3. Делать пометку,  если А) песня собственного сочинения б) оригинальные слова на музыку б) переделка известной песни с заменой части слов 4. Жанр песни (туристская песня, бардовская песня, рок-музыка,  "пионерская песня",  эстрадная и поп-музыка )

КОНКУРС «ПРЕДСТАВЛЕНИЕ КОМАНД»*
Выступает вся команда. Команда представляет выступление продолжительностью не более 5 минут. Команда в выступлении должна представить свое учебное заведение и (или команду), интересы, увлечения участников команды, отразить свое позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни.  При подведении итогов оценивается:

1.Оформление выступления: до 11 б.

- форма участников – 1б /  наличие костюмов –до 2б

- наличие декораций – до 2-х б 

- наличие реквизита – 1б.

- музыкальное сопровождение (минусовки, фонограммы) – 1 б

- музыкальное сопровождение (гитара) –   1б
- громкость - до1 б 

- спецэффекты (тех. приспособления, свет и.т.д.)- до 3б.

2.Содержательность выступления: до 16 бл.

- в выступлении представлено учебное заведение и (или) команда –до 1 б 

- в выступлении представлены интересы, увлечения участников команды -до1 б 

- отражено позитивное  отношение к туризму и здоровому образу жизни.-до 3бл

- качество исполнения, артистизм – до 5б , 

-  оригинальность , юмор –  до 5 б ;

- Выступление не выдержанно по времени – превышение по времени до 1 мин. –(- 1б), свыше 1 мин. – (-3б.); свыше 3 мин – выступление команды прерывается с выставлением 5 штраф. баллов

- Сдача сценарного сценария выступления на мандатной комиссии на бумаге – 0,5б., электронный вариант – 0,5б. 

ФОТОКОНКУРС*
 Проводится по 2-м обязательным номинациям:

1) Фоторепортаж.

Участники сдают не менее 30 фотографий, отражающих ход фестиваля. 

Штрафы за:

1.  Непредоставление фотографий – 50 баллов по турбыту

2. Недостаточное количество фотографий (менее 30) –  0,5  баллов  по турбыту   за каждую отсутствующую  фотографию.

3. Фотографии плохого качества (нечеткое  изображение, бессюжетность) – 0,5 баллов  по турбыту за каждую некачественную  фотографию

2) Фотошедевр

  Участники выбирают (возможно, из своего фоторепортажа) 10 самых лучших, качественных, креативных фото, отражающих ход фестиваля, для публикации в СМИ и на Интернет – ресурсах. Оценивается каждая фотография. Требования к фотографиям: 

	1. Качество фото 

А) яркость 

Б) четкость

В) композиция (интересный ракурс, отсутствие спин, затылков)


	                 2.   Сюжет  

                 А) динамика, действие 

 Б) яркие эмоции   

 В) крупные планы 




 Подведение итогов осуществляется по следующим критериям:          

1.Снимок – «фотошедевр» - 7бл.

2.Снимок может быть опубликован в СМИ (качественное фото с сюжетом, интересным и понятным широкой аудитории зрителей) – 5 баллов.

3. Качественное фото (отсутствие спин, затылков, отражение эмоций, динамика) – 3 бл.

4. Качественное фото для личного пользования – 1 бл.

Фотографии  плохого качества не оцениваются.
КОНКУРС КОММЕНТАТОРОВ
Участники: 1 участник от команды.
Зачет: личный

Участники комментируют матч в течении 45 сек, по очереди.

Результаты подводятся по количеству жетонов, которые дают болельщики понравившемуся комментатору

КОНКУРС РЕПОРТАЖНЫХ РОЛИКОВ (С ЭЛЕМЕНТАМИ РЕКЛАМЫ ФЕСТИВАЛЯ «ПОД ОБЛАКАМИ») 

Зачет: командный
Технические требования: 
· Продолжительность каждого видеоролика должна быть не более 2 мин 

· Изображение должно быть четким, ясным без явных признаков размытия или какого-либо шума (помех), с возможностью просмотра на 17 дюймовом мониторе.

Критерии оценки репортажа

1. Качество закадрового текста-до 3 бл:

- информативность (место, время, событие, участники, суть происходящего)- до 1 бл

- стилистическая и речевая грамотность  - до 0,5 бл

- яркость, живость, красочность языка, «сочность» образов, сравнений – до 1 бл

- чтение текста с правильно расставленными акцентами (актерское/ журналистское чтение) – до 0,5 бл

2. Качество видеоряда- до 3 бл
- отсутствие спин, удачные ракурсы, отсутствие кадров «не в фокусе»  – до 1 бл
- отсутствие «тряски» картинки , четкость, яркость, достаточное освещение кадров– до 2бл
3. Сюжетные характеристики видеоряда– до 3 бл
- наличие интервью с участниками, организаторами - до 0,5 бл. (за каждое интервью)

- видеоряд не менее 2- х туристских и 6 прочих видов программы фестиваля – до 1 бл.

- преобладают позитивные эмоции – до 0,5 бл.

- люди сняты с выгодной для себя стороны (в кадре нет недостатков внешности, досадных для человека случайных мелочей) – до 0,5 бл

 Бонусы  Монтаж – до 2 бл

 - сложность монтажа (количество использованных видеоотрывков, звуковых переходов и т.п.) – до 1 бл

- наличие титульных и финальных заставок – до 0,5 бл

- применение графических эффектов (например, титры) – до 0,5 бл

ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ

ФОТОГАЗЕТА*
Команды должны выполнить домашнее задание  фотогазету (фотоколлаж) на тему « С туризмом по жизни», отражающую  туристскую жизнь вашего учебного заведения или команды. Газета оформляется на формате А 1 (горизонтальный), должна быть не объемной и должно быть предусмотрено крепление газеты скотчем на стенку. Сдается в ГСК на мандатной комиссии, обратно не возвращается. Газета должна иметь название, которое отражает идею и  настроение газеты и не совпадает с названием команды. Площадь фотоматериала - не менее 2400 см2.  В газете должны быть   текст, отражающий тему « С туризмом по жизни», а так же поясняющая информация об участниках и команде.

При подведении итогов оценивается:


1. соответствие требованиям до 4-х б.
-  газета оформлена на формате А 1 (горизонтальный) – 1 б 

- название газеты – до  1 б (не должно совпадать с названием команды)

- площадь фотоматериала - не менее 2400см2– до 2 б 

2. информативность до 5-х б.
- наличие комментариев к кажд.. фото –  1 б.
- содержательность комментариев – до 2-х б

-  поясняющая информация о команде и участниках – до 2-х б

3. качество оформления газеты до 5-х б.
- эстетичность – до 2-х б

 - трудоемкость – до 2-х б

 - яркость - 1 б 

4. качество фотографий до 5-ти б.
 -  яркость –до 1 б 

 -  четкость–до 2 б 

 -  композиция (интересный ракурс, отсутствие спин и т. п.) –до 2 б 

5. полнота отражения тематики до 4-х б.
- газета отражает туристскую жизнь вашего учебного заведения или команды до 2-х б 

- туристская информативность (наличие в газете рисунков, шаржей, анекдотов и других интересных материалов на туристскую тематику) – до 2 бл

ВИДЕОРОЛИК*
Команды  монтируют рекламный видеоролик до 3х мин, призывающий к занятиям походным туризмом. Фильм сдается на мандатной комиссии, должен просматриваться на стандартном техническом оборудовании. 

При подведении итогов оценивается:

-полнота отражения тематики (занятие походным туризмом) – до 3 бл.

-наличие ясного, увлекательного сюжета – до 2 бл.

-ролик носит рекламный характер (призыв к занятиям спортом, туризмом, пропаганда здорового образа жизни, а также яркость образов, доступность восприятия, понятность идеи) – до 3 бл.

-использование туристского снаряжения, терминологии – 1бл.

-качество видео (возможность просмотра на 17” мониторе без «зерна») – до 3 бл.

-соотношение фото и видео – 50% на 50% или преобладание видеоматериала – до 2 бл.

- собственное видео  более 50%,– 4 бл., 50% - 3 бл., в ином случае – 2 бл. 

-соответствие музыкального сопровождения содержанию ролика – до 1 бл.

КОНКУРС ПЛАКАТОВ СОЦИАЛЬНОЙ РЕКЛАМЫ
Зачет: командный


Тема плаката «Молодежный туризм»

Проблематика: реклама туризма как модного и интересного способа самовыражения и/или отдыха молодежи. 

На плакате должен быть размещен адрес сайта www.turizmbrk.ru и/или название Центра туризма

Участники, плакаты которых выполнены в компьютерной верстке, сдают на мандатную комиссию электронные версии своих работ

Критерии  оценки:

1.  Формат –до 2 бл

  А2 – вертикальный– 1 бл

- Плакат выполнен в компьютерной верстке – 1 бл.

- Плакат нарисован на бумаге – 0,5 бл. 

2. Художественные достоинства плаката – до 4 бл.

- Оригинальные запоминающиеся образы (оригинальность художественной идеи) – до 1бл.
 - «Неперегруженность» отдельными мелкими элементами – 0,5 бл

- Удачная (облегчающая восприятие) композиция – 0,5 бл

- Красивые необычные шрифты – до 0,5 бл

- Гармоничное цветовое решение – до 0,5 бл

3. Смысловые (идейные) достоинства плаката – до 4 бл.

 - плакат позиционирует активный туризм и путешествия как 

А) модный и интересный вид молодежного отдыха- до 0,2 бл

Б) как образ жизни, позволяющий открыть в себе новые позитивные качества и узнать что-то новое и полезное  - до 0,5 бл

В) как образ жизни, вызывающий уважение, восхищение, интерес – до 0,3 бл

(баллы этого критерия могут суммироваться)

- образы плаката просты, понятны и однозначны; плакат легко запоминается и легко описывается в 2-х словах – до 1бл

- удачный (яркий, запоминающийся, удивляющий) слоган (текст) плаката – до 1,5 бл

- плакат ориентирован на восприятие широкой аудитории (способен вызвать отклик и у ребенка, и  у подростка, и у зрелого человека) – 0,5 бл

ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ КОНКУРС
Участники: не более 2х человек от команды..
Зачет: командный. 

Форма проведения: За контрольное время необходимо  в письменном виде ответить на вопросы (от 30 до 50) различной тематики, как  с вариантами ответов, так и без.

За каждый правильный ответ начисляется 1 балл.
Подведение итогов: Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.
ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ!

Команды не принявшие участие в любом из видов программы, занимают последнее место в данном виде программы (по количеству команд) с коэффициентом 1.5, полученный результат умножается на коэффициент вида (например: 20место Х коэф.1.5 = 30 место. 30 место Х коэф. вида 0.7 = 21).

Команды должны отработать на трудовом десанте в соответствии с программой фестиваля.

На протяжении всего фестиваля производится оценка турбыта (за каждый факт нарушения участниками и судьями от команд):

- Отсутствие бейджа (с эмблемой, названием команды, фамилией, именем и названием учеб. учреждения) – 3б.     (бейдж разрешается снимать только на период сна);

- Порча зеленых насаждений, мусор около палатки, комнаты или корпуса, где проживает команда – 3б.

- Нарушение распорядка дня – до 5б.; опоздание на выступление или участие – до 5бл

- Опоздание на совещание– 5б.; неявка на совещание – 30б.;

- Хождение по лагерю, шум после отбоя – 10б., повторное нарушение – 50б, последующее нарушение - снятие команды;

- Некачественное выполнение работ на трудовом десанте – 10б.; не выполнение работ – 50б.;

- Нарушение этических норм поведения (нецензурная лексика) – 50б., повторное нарушение – 100б, последующее нарушение - снятие команды

 - Нарушение этических норм поведения (распитие спиртных напитков, курение в неустановленных местах) – 50б., повторное нарушение – снятие команды.

Мандатная комиссия (штрафы)
- за каждую ошибку в именной и электронной заявке – 1 бл.

- отсутствие электронной заявки, не соответствие требований к электронной заявке – 30 бл.

- отсутствие в именной заявке мед.допуска – 5бл за каждого участника

- отсутствие именной заявки – команда не допускается к участию в фестивале

- неполное прохождение мандатной комиссии в установленное время – 30 бл.

Мандатная комиссия (премия)
- подача предварительной заявки до 16 апреля – (-10)бл.
- подача электронной заявки (итоговой), заполненные технические заявки на виды и анкеты до 20.00 18 апреля 2013 г - (-10)бл за каждую заявку на требуемые виды (перечень видов будет оговорен на совещании представителей 16.04.13).
- сдача, заполненных анкет – (-5 бл).
Проверка снаряжения (штрафы)

Отсутствие личного снаряжения – 1бл (за каждый предмет)

Отсутствие группового снаряжения – 3бл (за каждый предмет)

Обращаем внимание участников, что зачет по всем видам фестиваля производится с коэффициентами, приведенными в Положении, командам  не принявшим участие в виде добавляется  коэффициент 1.5   

И еще… скучать Вам не придется, т.к. наш фестиваль проводится под девизом:

“НИ МИНУТЫ ПОКОЯ!!!”






