"Охотники за приключениями"

Цель: активизация познавательной деятельности, повышение эмоционального настроя детей. 

Оборудование: пакет интеллектуальных вопросов, тур.снаряжение, компас, планы местности, где будет поводиться игра. 

В игре принимает участие 2 команды по 5 человек. Возраст - 13-15 лет. 

Ход игры: Игра проходит в 4 этапа: старт, тропа испытаний, лабиринт, поиск.
Цель - найти спрятанный флаг. перед началом игры командам раздаются планы местности, на которых обозначено место старта.
Старт. Командам предлагается ряд вопросов. Из заглавных букв правильных ответов составляется слово, направляющее на следующий этап. Ответ на вопрос должен формулироваться одни словом.
Тропа испытаний. На этом этапе команда должна преодолеть препятствие "паутинка". Веревка небольшой толщины растягивается между двумя стойками (деревьями, столбами), подобно паутине так, чтобы получилось примерно 10 одинаковых ячеек. В каждую ячейку должен пройти один их участников команды, не задев веревки. Работают молча. Когда все участники проходят через "паутинку", их ждет другое испытание - "маятник". Участникам нужно при помощи каната переправиться с одной точки на другую, не задев земли. После прохождения этого этапа в плане местности команды судья отмечает место следующего этапа и маршрут к нему.
Лабиринт. 
Краткое описание 
«Спортивный Лабиринт» представляет собой ограниченную область на ровном участке
поверхности земли размерами 20*20 метров
с искусственными, специально построенными для ориентирования объектами.
Искусственные объекты представляют собой призмы и растянутой между ними
маркировочной лентой закрепленной на опоре.
На карте эти объекты обозначаются черными точками и черными линиями между ними.
в совокупности все эти объекты на карте напоминают лабиринт.
Призмы являются  контрольными пунктами (КП). 

Средства отметки:  компостеры на призмах.
Участникам запрещается преодолевать заградительную сетку и как-либо воздействовать на искусственные объекты.
Задача участников: 
В момент старта участник получает карту. Компас в Лабиринте не требуется. Карта  ориентируется по положению места старта.
В Лабиринте установлено 10 контрольных пунктов с компостерами.
Участнику нужно отметить в нужной последовательности контрольные пункты, которые впечатаны в его  карте Лабиринта.
Пункты соединены линиями  (как в заданном направлении).

При правильном прохождении лабиринта участники получают кодовое слово, которое дает возможность  получить карту для следующего этапа.
                     Пример карты Лабиринта
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Поиск. Этот этап последний. На нем получают карту и компас, с помощью которых они должны найти флаг . Побеждает та команда, которая делает это быстрее. 

На каждом этапе игры должен стоять судья, оценивающий правильность прохождения этапов. Массовая игра в оздоровительном лагере с участием детей и взрослых.

Второй вариант игры "Охотники за приключениями"

Цели мероприятия:

Развивать внимательность, находчивость, чувство ответственности за общее дело, коммуникативные способности детей, умение играть в команде. 

Краткий план мероприятия.

1. Утром, после завтрака, делается объявление всем отрядам.

В лагере объявляется чрезвычайное положение. Продуктов осталось на одни сутки. Ночью в лагерь пробрались диверсанты. По нашим данным, накладные на получение продуктов, которые выписал вчера завхоз, спрятаны где-то на территории лагеря, их не успели унести за его пределы. Диверсанты разбросали много пакетов по лагерю, чтобы запутать следы. Ваша задача – поэтапно следуя от пакета к пакету, найти последний. В нем находится схема территории с обозначенным местом нахождения контрольного пакета с накладными на продукты.


Найдя пакет, необходимо как можно быстрее отнести его в генеральный штаб. Все найденные пакеты самостоятельно не вскрывать, только в присутствии сапера из штаба. Если отряд без разрешения вскроет пакет – он автоматически исключается из поиска, поскольку возможно заражение вирусами или инфекция. Один из пакетов находится у диверсантов, которые удачно замаскировались под сотрудников нашего лагеря, но вам будут даны их приметы. Определив по приметам диверсанта, вы ведете его в штаб, где он будет ожидать публичного суда, приставляете к нему охрану до особого распоряжения. Если ваш диверсант сумел вас перехитрить и сбежал, вы также автоматически выбываете из дальнейших поисков. Победит тот, кто первым выполнит все условия и отыщет последний пакет. 

2. Первый пакет сразу вручается отрядам. В нем могут быть тексты с указанием действий, маршрутов. Таких текстов необходимо придумать много, поскольку у каждого отряда должны быть свои пакеты. При выполнении действий дети находят пакеты 

№ 2, в нем сообщается, что пакеты № 3 находятся у диверсантов, которые замаскировались под сотрудников лагеря, их приметы. В пакетах № 3 находят зашифрованное письмо, ключ к которому спрятан в пакетах № 4 и приметы места нахождения пакета. В пакетах № 4 дети расшифровывают текст о местонахождении последних пакетов. В последних пакетах одна и та же схема для всех отрядов, по которой они ищут контрольный пакет с накладными.


Побеждает тот отряд, который проявит ловкость, сноровку и быстрее всех добежит до указанного места. 

3. Один из ключевых моментов Дня диверсанта – публичный суд над диверсантами. Суд проводится после обеда, на большой площадке. Каждый диверсант (сотрудник лагеря) приговаривается к выполнению публичного задания. Охрана от отряда приводит своего диверсанта на суд. Задания определяют судьи, для большей театрализации желательно сделать им накидки и головные уборы. Задания для диверсантов могут быть различными.

4. В конце дня на линейке объявляют победителя и вручают грамоты и призы.

