Игра Форт Боярд 

Вариант  игры в о/л «Искорка»
Цель: проведение спортивно-оздоровительного мероприятия направленного на организацию физической и интеллектуальной активности отдыхающих.
Задачи:

- развитие физических навыков, развитие логического мышления, развитие навыков межличностного взаимодействия отдыхающих.

Форма проведения:

игра по прохождению станций.
Место старта и финиша:
Баскетбольная площадка
Количество судей:

по 1 на каждой станции.   

Общие правила:
На старте каждой команде выдается карта Форта Боярда, где обозначены станции по отношению к лагерным ориентирам. Карта составлена таким образом, что на каждой станции встречаются 2 команды и соревнуются между собой (выполняют задания параллельно). Победителю  вручается ключ определенного цвета. При равенстве признается ничья и обеим командам вручаются ключи. Задача каждой команды завоевать как можно больше ключей.

Описание станций:
1.
«Сторожевой пост» Интеллектуальный конкурс. Командам демонстрируется ватман с шестнадцатью разнообразными символами. Затем ватман закрывается, и отряды по памяти составляют таблицу в том же порядке. Команда, которая точнее  составила символы, получает ключ.
2.
«Веревочная лестница»
Конкурс на самую длинную веревку из одежды участников команды.

Командам нужно из своей одежды связать веревочную лестницу. Оценивается длина полученной веревки. Ключ получит команда, у которой веревка длиннее.
3. «Поиск»
Команде нужно составить слово. Выбирается 8 участников от каждой команды, и они должны найти буквы:
1. На одном из шариков в корзине.

2. На одной из веток дерева.

3. На одной из перевернутых бумажек на верху лестницы.

4. Собрать картинку из кусочков, у которой на обратной стороне буква.

5. С завязанными глазами среди нескольких предметов найти кубик. На нем буква.

6. Бросать шарики в мишень. За одной из них буква.

7. Поймать удочкой  предмет, на котором  находится  буква.

8. Отыскать предмет, зарытый в песке.
Затем из букв составить слово. Та команда, которая первой соберет слово, получает ключ
4. «Ловкачи»
1. В сосуде с водой стоят рюмки с водой. Необходимо по очереди бросать монетку в рюмку, чья рюмка утонет, тот проиграл. 
2. Палочки. Игроки по очереди берут палочки (1,2 или 3). Кто последний взял, тот и проиграл.

3.  Пазлы  лежат в конверте. За определенное время собрать картинки. Кто первый собрал, тот выиграл.
3. Самолетики. Дается по два листочка бумаги, из которой необходимо сделать самолеты и запустить их так, чтобы они пролетели через обруч. Чья команда успешнее и быстрее справится с заданием, та выигрывает. 
4. Жечь бумагу. Дается обеим командам лист бумаги. Игроки (1человек от команды) по команде поджигают от костра бумагу и держат ее двумя пальцами, кто раньше выпустит лист.
5. Этап Загадки Старца Фура
Старец Фура Отряды должны отгадать загадку старца. Дается обеим командам одинаковое задание. Ключ получает та команда, которая первой найдет правильный ответ.
5. «Веселый волейбол» Команды выстраиваются на волейбольной площадке и участники 4 человека взяв за края покрывало, пытаются с помощью покрывала перебросить мяч на сторону соперника, а соперники пытаются поймать брошенный мяч. Если мяч упал на площадку соперника, им засчитывается гол. Игра идет 5 минут. Можно делать замену игроков. Команда, которая забила больше мячей получает ключ.
 Заключительный этап для всех отрядов: Серебряные россыпи.
 Команды собираются на последнем этапе и считают количество ключей. Один ключ равен 10 секундам. По суммированному времени, по одному игроку из команды начинают собирать шишки, находящиеся в круге. По количеству собранных шишек выдается денежный приз. Команда, набравшая наибольшее количество ключей начинает собирать  россыпи первой, следующая команда с интервалом недостающих ключей и.т.д. После окончания сбора считают количество россыпей и переводят их в искринки.
Реквизит: Карта спортивная, ключи 40 штук, пазлы 2 штуки, палочки или спички, рюмки 2 штуки, монеты металлические 10 штук, обручи 2 штуки, бумага, дартс, удочки 2 штуки и рыбки 6 штук, кубики, домино, шарики теннисные 10 штук, рисунки для расстановки предметов по памяти, россыпи.
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MacuwTtab 1

O/n "Uckopka" pacrnonoxeH B cocHoBoM 60py B 10kM oT r.BpsiHcka B paiioHe n.lLubeHel
(1 CM - 1 5M ) [ATbKOBCKOro paitoHa.

Kon-Bo mecT - 180; npoxuBaHue - oTannueaeMbie Kopnyca ¢ ygobctBamu

MutaHue - nATUpazoBoe; UH(PPACTPYKTypa exeroaHo o6HORNSIETCH, pe-
CequMe pe n be¢a KOHCTPYMPYETCSA U BKIKOYAET: CTONOBYIO, CIOPTUBHO-0340POBUTENLHLIA KOMMNNEKE, 6acceilt,

MeanyHKT, cayHy, A,0M TBOpYeCcTBa.

Mpoean pelicoBbiM aBTO6YCOM, MapLIPYTHLIMU Takcu B HanpasneHuu r.Jatekoso, n.CTapb
H iraest 1 M Y n.Beitows,n.Ueot po r.lliubeHeu, fanee or ykozartens o/n "Uckopka™ - 2kM B 2aN04HOM HanpaBneHUu.
L3

Mon.Pa6oTwl 2008r - Xoxnosckuii K0.B.(ten. 8-915-533-93-00)  [1PUobpecTu nyTesky B o/n "Uckopka™ MoxHO no aapecy:
BbiyepunBaHue - Xoxnosckuii U.HO. r.BpaHck, PokuHckum painoH, yn B.XmenbHuUukoro, 4.81a UAuKOTu3 r.6paHcka

Ten. 8(4832)636349, 636353, 631955. Hau-nareps - AreenkoBa JTlo60Bb AnekcaHapoBHa











































