УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ВСЕРОССИЙСКОГО СЛЁТА

 ЮНЫХ КРАЕВЕДОВ-ТУРИСТОВ
Условия проведения  дополнительных конкурсов

   1. Конкурс краеведческой газеты;

  2. Конкурс экологического плаката;

  3. Конкурс «Природа и фантазия»;

  4. Конкурс «Город мастеров»;

  5. Конкурс фотографий;

  6. Конкурс «Представление и описание народной игры»;

  7. Конкурс «Представление народной кухни»;

  8. Соревнования по спортивному ориентированию;

  9. Соревнования по туристской технике;
10. Командообразующая игра «Великолепная команда»;

11. Соревнования по футболу;

12. Соревнования по волейболу;

13. Интеллектуальная игра Русского географического общества;
14. Личные первенства
     14.1. соревнования по виду «Дартс»;

     14.2. соревнования по виду «Скалолазание»;

     14.3. соревнования по виду «Гиря»;

     14.4. соревнования по виду «Стрельба»; 
15. Для педагогов – руководителей команд проводится конкурс «Аукцион методических идей».


      1.  Конкурс краеведческой газеты

Редколлегия в установленное время выпускает газету на тему «Люблю тебя, мой край родной», отражающую  жизнь вашего региона, учебного учреждения, команды. Газета оформляется на формате А1. Газета - вид печати включающий в себя название, краткую информацию о команде-издателе, статьи по теме: «Люблю тебя, мой край родной» в нескольких различных рубриках (передовица, срочно в номер, комментарии, очерки, объявления, анекдоты, кроссворды и т. д.), дополняемые рисунками.  Домашние заготовки, использование фотографий и аппликаций не допускается. 

Критерии оценки
	№ п/п
	Критерии оценки
	Количество баллов

	1
	Соответствие требованиям 
	до 1 баллов

	2
	Содержательность комментариев
	до 2 баллов

	3
	Поясняющая информация о регионе, команде  участниках
	до 2баллов

	4
	Эстетичность
	До 2 баллов

	5
	Трудоемкость
	до 2 баллов

	6
	Яркость
	до 1 баллов

	7
	Газета отражает краеведческую работу, туристскую жизнь вашего учебного учреждения или команды
	до 2 баллов

	8
	Отражены краеведческие особенности региона 
(исторические события, знаменитые люди и.т.д.)


	до 2 баллов

	9
	Информативность и юмор (наличие в газете рисунков, шаржей, анекдотов и других интересных материалов на заданную тему)
	до 2 баллов


1. Конкурс экологического плаката
     Домашнее задание.  Плакат  оформляется на формате А3 (вертикальный). Сдается в ГСК на мандатной комиссии  в бумажном и электронном варианте, обратно не возвращается. 

Критерии оценки
	№ п/п
	Критерии оценки
	Количество баллов

	1
	Художественные достоинства плаката
	

	2
	Оригинальные запоминающиеся образы (оригинальность художественной идеи)
	до 1 баллов

	3
	Не перегруженность» отдельными мелкими элементами Удачная (облегчающая восприятие) композиция Красивые необычные шрифты 
Гармоничное цветовое решение
	до 2баллов

	4
	Смысловые (идейные) достоинства плаката
	

	5
	Ценность информации, содержание
	до 1 баллов

	6
	Образы плаката просты, понятны и однозначны; плакат легко запоминается и легко описывается в 2-х словах
	до 2 баллов

	7
	Удачный (яркий, запоминающийся, удивляющий) слоган (текст) плаката
	до 1.5 баллов

	8
	Плакат ориентирован на восприятие широкой аудитории (способен вызвать отклик и у ребенка, и  у подростка, и у зрелого человека)
	до 0.5 баллов


2. Конкурс «Природа и фантазия»
На конкурс принимаются коллективные и индивидуальные работы, выполненные из природного и подручного материала, найденного на месте Слета,   на тему «Чудеса Брянского леса», без ограничения размеров и назначения. 

На конкурс от команды предоставляется не более 3 работ. Работы могут быть индивидуальные и коллективные. При подаче работы оформляется сопроводительный талон, где указано: название работы, команда, Ф.И.О. автора и руководителя, легенда к работе (мини – сочинение). Участники составляют композицию из природных и подручных материалов, находящихся на территории лагеря и близ него. Срывать растения, ломать «живые» ветки и т.п. – запрещено. 
Критерии оценки
	№ п/п
	Критерии оценки
	Количество баллов

	1
	Общее эмоциональное и эстетическое впечатление
	до 5 баллов

	2
	Качество выполненных работ
	до 5 баллов

	3
	Оригинальность использования материалов
	до 5 баллов

	4
	Практичность
, эскиз)
	до 5 баллов

	5
	Трудоёмкость исполнения
	до 5 баллов

	6
	Содержание и качество заполнения сопроводительного талона 
	до 5 баллов


3. Конкурс «Город мастеров»
Для участия в проекте  «Город Мастеров» необходимо на мандатной комиссии зарегистрировать тему мастер–класса. Подать заявку на оборудование площадки  для дальнейшего  согласования. В электронном виде подать оформленный мастер-класс. Форма заявки будет размещена на сайте Центра туризма г.Брянска. 
На отведённых территориях команды готовят свои «Мастерские». Каждая мастерская должна иметь свою красочную афишу формата А3, рассказывающую о: 

- теме мастер-класса; 

- регион, кто проводит; 

- какое изделие будет изготовлено;

-  где развит данный промысел.
В отведённое время силами организаторов и самих команд открывается «Город Мастеров». Команды, участвующие в данном мероприятии, на выделенной территории организуют и проводят мастер–классы для других участников команд, организуют выставки изделий декоративно-прикладного искусства с объяснением технологии их изготовления. 

Критерии оценки
	№ п/п
	Критерии оценки
	Количество баллов

	1
	 Афиша


	до 5 баллов

	2
	Костюмы   «мастеровых», оформление мастерской
	до 5 баллов

	3
	Умение привлечь внимание и провести мастер-класс по 

изготовлению изделий
	до 5 баллов

	4
	Представленная информация о данной технологии, ремесле
	до 5 баллов

	5
	Количество человек принявших участие в мастер – классе
	до 5 баллов

	6
	Сложность технологии изготовления
	до 5 баллов

	7
	Сценарий мастер-класса подан в электронном виде 
	до 5 баллов


4. Конкурс фотографий
Команде необходимо иметь фотоаппарат, USB шнур для соединения с ПК, (желательно ноутбук).

В указанное время и место принимаются отобранные фотографии, сделанные на слёте. Фотографии  представляются в судейскую коллегию в электронном виде. Максимальное количество фотографий от одной команды – 15 шт. 

Фотографии подаются по 2-м обязательным номинациям:

1) Фоторепортаж.

Участники сдают не менее 10 фотографий, отражающих ход слёта. 

2) Фотошедевр

Участники выбирают (возможно, из своего фоторепортажа) 5 самых лучших, качественных, креативных фото, отражающих ход Слёта, для публикации в СМИ и на Интернет – ресурсах. Оценивается каждая фотография. 
Критерии оценки
	№ п/п
	Критерий оценки
	Количество баллов

	1
	 Качество фото(яркость, четкость)
	до 3 баллов

	2
	Просматривается композиция (интересный ракурс, отсутствие спин, затылков)
	до 2 баллов

	3
	Сюжет  
	до 3 баллов

	4
	 Наличие динамики, действия
	до 3 баллов

	5
	Присутствуют яркие эмоции   
	до 3 баллов

	6
	Представлены крупные планы
	до 3 баллов


Фотографии  плохого качества не оцениваются.

5. Конкурс «Представление и описание народной игры».

Для участия в проекте  «Представление и описание народной игры» необходимо на мандатной комиссии зарегистрировать название игры. Подать заявку на оборудование площадки  для дальнейшего  согласования. В электронном виде подать оформленный паспорт  игры, где указано: наименование игры, тип игры, где, когда и кто играл, с чьих слов записана (Ф.И.О., возраст, профессия, место проживания), кто записал (Ф.И.О., год рождения, школа, класс, адрес), дата и место записи, необходимый реквизит для проведения игры, условия проведения игры, её описание, участники, ход игры, правила игры, итог игры, награды, поощрения, время проведения игры. 

Команда показывает и комментирует одну из народных игр и учит играть в нее  участников других команд. Игру необходимо сопроводить объяснением (период подготовки, название игры, персонажи, их действия,  их роль и т. д.). Время выступления – до 10 мин. На бумажном носителе сдаётся паспорт игры.
Критерии оценки
	№ п/п
	Критерии оценки
	Количество баллов

	1
	Оформление паспорта 
	до 5 баллов

	2
	Содержательность 
	до 5 баллов

	3
	Историческая, этнографическая точность
	до 5баллов

	4
	Мастерство исполнения  (проведения)
, эскиз)
	до 5 баллов

	5
	Содержание и качество работы комментатора 
	до 5 баллов

	6
	Костюмы
	до 3 баллов

	7
	Наличие  и качество реквизита
	до 2 баллов

	8
	Вовлечение в игру зрителей
	до 5 баллов


Конкурс заканчивается наиболее понравившимися играми, в которые играют все команды. 

Результат определяется средней оценкой судей-экспертов ГСК. 
6. Конкурс «Представление  национальной народной кухни»
На мандатной комиссии зарегистрировать названия блюда. В электронном виде подать оформленный  мастер-класс  по приготовлению блюда, с описанием  его истории возникновения и рецепта приготовления. 

Команда представляет национальное народное блюдо, приготовленное в походных условиях. Судьям, комментирует процесс приготовления, на бумажном носителе демонстрирует  описания истории возникновения блюда и рецепт приготовления. 

Критерии оценки

	№

п/п
	Критерии оценки
	Количество баллов

	1. 
	Описание рецепта народного блюда
	до 5 баллов

	2. 
	Вкусовые качества блюда 
	до 10 баллов

	3. 
	Эстетическое восприятие блюда
	до 5 баллов

	4. 
	Исторический очерк о происхождении рецепта и названия блюда
	до 5 баллов

	5. 
	Мастер – класс по приготовлению блюда на электронном носителе
	до 5 баллов


Результат определяется средней оценкой судей-экспертов ГСК. 
7. Соревнование по спортивному ориентированию. Выбор.
На мандатной комиссии подать заявку на участие в соревнованиях. 

Участники: все желающие. 

Зачет: лично-командный.

Обязательное личное снаряжение: чип электронной отметки (выдается до старта представителю команды).

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма, закрывающая локти и колени, удобная обувь.

Старт и движение по дистанции: Вид соревнований – ориентирование по выбору. Старт по стартовому протоколу. Отметка – электронная (чип). На старте выдается карта, с нанесенными КП. За контрольное время участнику надо найти как можно больше контрольных пунктов и отметится на найденных КП с помощью электронного чипа.

Подведение итогов: результат подводится по сумме набранных очков. Каждое КП имеет свою стоимость в зависимости от удалённости от места старта (рядом по 1 баллу, средняя удалённость по 2 балла, далеко – по 3 балла). Необходимо набрать наибольшую сумму баллов за КВ. Превышение КВ – минус балл за каждую полную и не полную минуту.

Командный результат определяется по сумме баллов 4 лучших участников (не менее 1 девушки).
8. Соревнования по туристской технике
На мандатной комиссии подать заявку на участие в соревнованиях. 

Участники: 4 человека (не менее 1 девушки).

Зачет: лично-командный (фиксируется результат команды и время прохождения дистанции каждым участником).
Обязательное личное снаряжение: спортивная форма закрывающая локти и колени, рукавицы – участники обеспечивают самостоятельно; номер, страховочная система, 3 карабина и прусик – участник получает  перед стартом. Допускается использование дополнительного снаряжения.
Домашнее задание – научиться вязать узел «встречный», диаметр веревки 6 мм.

Старт и движение по дистанции: жеребьевка принудительная, по забегам (по 3-4 команды в каждом). Старт для участников первого этапа в каждом забеге общий. Участник стартует с «бегунком» (командная карточка для отметки штрафных баллов), по окончанию работы на каждом этапе отдаёт «бегунок» судье и убегает на оценочную петлю данного этапа, по окончанию которой получает от судьи свой «бегунок» с выставленной оценкой: «-»-без штрафа, «1»-штрафной балл и т. д. Не прохождение этапа – 5 бл. По окончанию работы на заключительном  этапе участник бежит к оценочной петле всей дистанции, отдает «бегунок» судье и бежит оценочный круг, по окончании которого судья объявляет участнику сумму его  штрафных баллов полученных на дистанции, если такие есть. Затем, участник по этой же оценочной петле бежит штрафные круги по количеству штрафных баллов. Сумма штрафных  баллов для девочек не может превышать 8 кругов, для мальчиков 10 кругов,  после чего участник бежит в зону передачи эстафеты и передает «бегунок» следующему участнику своей команды. Заключительный этап эстафеты – «Установка палатки». Первый финишировавший участник команды направляется в специальный квадрат, где начинает установку «двускатной» палатки. Каждый последующий финишировавший присоединяется к установке. 

Результат участника: результаты подводятся отдельно между юношами и девушками, побеждает участник, показавший наименьшее время на дистанции (этап «Установка палатки» не учитывается).
Результат команды определяется по времени прохождения дистанции всей командой. 

Перечень предполагаемых этапов:

	1.Вязка узлов (узел «встречный», репшнур судейский)

2. Переправа по бревну

3. Подъем по склону
	4. Переправа по параллельным веревкам 

5. Маятниковая переправа

6. Установка палатки

7. Кочки



9.  Командообразующая игра «Великолепная команда»
 На мандатной комиссии подать заявку на участие в игре - соревновании. 

Участники: 5 человек (не менее 2 девушек).

Рекомендуемое личное снаряжение: спортивная форма.

Старт и движение по дистанции: Старт всех команд одновременный. Прохождение этапов командное. Перед стартом командам выдается зачетно-маршрутная книжка (ЗМК), с указанным обязательным первым контрольным пунктом. Командам за контрольное время игры (КВ_И) необходимо пройти дистанцию игры, которая состоит из отдельных этапов различной стоимости в баллах. Все этапы проходятся в любой последовательности (кроме первого). В районе старта вывешивается несколько экземпляров контрольной карты с обозначенными этапами.

Задача команды: за КВ_И набрать как можно больше баллов, выполняя задания на этапах. К прохождению этапа команда допускается один раз. Каждый этап имеет свое КВ этапа (КВ_Э). Команда получает баллы, если за КВ_Э она выполнила условия данного этапа, независимо от количества попыток. Если команда не выполнила условия этапа за КВ_Э, то она не получает баллы и больше не допускается к прохождению данного этапа. Команде до работы на этапе необходимо отдавать ЗМК для отметки судьи.

Подведение итогов. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов. При равенстве баллов - более высокое место занимает команда с наименьшим временем прохождения игры (команда имеет право финишировать до окончания КВ_И, не зависимо от количества пройденных этапов). При равенстве баллов и времени работы на этапах более высокое место занимает команда, набравшая в сумме наибольшее количество баллов на ключевых этапах (будут указаны в технической информации).

Перечень предполагаемых этапов (возможны и другие, не указанные в списке):

1. Туннель. Участникам команды необходимо преодолеть лабиринт с препятствиями различной высоты, не задев их, двигаясь друг за другом (шеренгой), положив руки на плечи впереди идущему. У всех участников, кроме одного, завязаны глаза. Один участник находится за лабиринтом, на расстоянии указанном судьей, и координирует действия своей команды. Остальным участникам запрещается разговаривать.

На обсуждение и выработку системы коммуникаций участникам дается 2 минуты (не входящих в КВ_Э).

2. Очередь. Участники команды становятся в круг. Всем завязываются глаза, чтобы никто не мог видеть. Судья проходит возле каждого участника  кладёт ему в ладонь жетон с номером от 1 до 5, каждому свое, не повторяясь, и по ладони тихонько простукивает данное число. После этого дается команда «всем выстроиться в очередь», чтобы каждый занял свое порядковое место. Разговаривать участникам команды запрещено! Все должны без слов и, не видя друг друга, понять, где очередь начинается, где кончается и где чье место в ней.
3. Тропинка. Двум участникам команды завязывают глаза. Задача участников с завязанными глазами пройти по коридору, который ограничительной лентой выложен на земле,  не заступив за ограничительную линию, прислушиваясь к советам других участников команды. Остальные участники располагаются в указанном судьей месте.
4. Экскаватор. Участники должны поднять мячи с земли с помощью лопаты-трубы, транспортировать их в указанное место и выгрузить. Управлять трубой можно только с помощью веревок. Необходимо за контрольное время транспортировать все шарики.
5. Весёлая дорожка. За дерево закреплены концы двух веревок длиной 10-15 м. Участники команды располагаются в обозначенной зоне, в которой расположены вторые концы веревок. Между деревом и участниками на земле расположена емкость. Участникам команды необходимо попасть мячом, который размещается одним из участников на веревках у дерева, в емкость. Подсказка: команде необходимо сделать перила, по которым можно прокатить мяч.
6. Тропа доверия. По натянутой веревке идет один человек, остальная команда создает коридор для его поддержки (работают одновременно 4 человека). Поддерживать можно только корпусом тела, руками трогать нельзя. По «тропинке» должен пройти только 1 участник команды, держа руки вниз. Нарушения: идущий опирается на кого-то или кто-то поддерживает его руками.
7. Веселые кочки. Участникам команды нужно перебраться с одного берега на другой условного болота при помощи «кочек». Количество кочек – по количеству участников. Изначально все кочки находятся на стартовом берегу и участники берут их сами по мере необходимости. Но, на каждой кочке, находящейся на болоте, должна находиться хотя бы одна конечность человека, иначе она тонет и выходит из игры (судья забирает кочку). Запрещается передвигать кочки ногами. Если участник делает заступ за край кочки, то все команда начинает работу с начала.
8. Ловцы жемчуга. В центре круга с 10 метрами в диаметре, расположен один из участников команды. Этому участнику судья выдает 4 мяча для тенниса (жемчужины). Остальные четверо участников становятся с четырёх разных сторон в обозначенные зоны. У каждого из них, небольшое ведро или мешок с небольшой горловиной. Задача каждого участника поймать одну жемчужину. В случае потери одним из участников жемчужины, все жемчужины возвращаются в центр первому участнику
9. Водолей. Участникам необходимо с помощью веревок, прикреплённых к ведру пересыпать шарики в другое ведро. У 4 участников завязаны глаза, они между собой не имеют права переговариваться. Командует пятый участник команды. Запрещается браться за веревки ниже зоны, указанной судьёй.
10. Худой мост. Все участники команды берутся за руки. Их задача пройти по тонким брусьям не упав (по ходу возможны минимальные препятствия). Разговаривать участникам команды запрещено!
11. Цепочка. Участники команды образуют круг и берутся за руки. В каждом месте сжатия рук висит по одному обручу. Нужно собрать все обручи в одном месте, пролезая в них, не разрывая рук. Во время прохождения этапа, запрещается разговаривать всем участникам. Каждый участник находится в обозначенном судьей месте.
12. Memory. Участникам команды необходимо запомнить за определенное время все символы, изображенные на судейской карточке, и по памяти нарисовать их в карточке команды.
13. Поломанный мост. Участникам команды необходимо перебраться с одного «берега» на другой по доскам (брусьям), которые необходимо укладывать на «остатки» моста. «Мост» представляет собой два параллельных бревна, на которые участникам запрещается становиться. Так же запрещено передвигать брусья ногами. Брусья выдаются судьей.
14. Строитель. Команде предлагаются жестяные банки. Задача: за контрольное время составить высокую конструкцию при помощи канцелярских резинок.
15. Круговая порука. Все сидят в кругу на стульях, на коленях одного из участников находится маленький мячик. Необходимо передать его от первого участника, к последнему молча без использования рук. Мяч должен «побывать» на коленях у каждого участника. Запрещается вставать со стульев.
16. Джойстик. Вся команда  встает друг за друга, причем каждый берет за руку соседа за большой палец. Большой палец соседа будет джойстиком. На стол кладется небольшой предмет (напр. монета, сережка и т. п.). Все закрывают глаза, кроме последнего участника команды. Он и управляет «джойстиком», передавая первому команду через остальных участников. Цель первого опустить руку точно на предмет на столе. Во время прохождения этапа запрещено разговаривать всем участникам.
17. Перевертыши. Участники команды становятся на небольшой коврик. Их задача, не сходя с этого коврика, перевернуть его нижней стороной к верху. При заступе за коврик, команда начинает работать заново. Разговаривать участникам команды запрещено!
18. Ценный груз. Участникам команды необходимо, удерживая с помощью веревок в равновесии площадку, пронести по дистанции с препятствиями «предмет», располагающийся на этой площадке. Держать площадку можно только за петли на веревках. Если предмет упал или участники взялись не за петли на веревках, то команда проходит этап с начала.
19. Наводнение. Участникам выдаётся верёвка, необходимо, закрепив веревку за три опоры, оборудовать себе укрытие от «наводнения», разместиться  всей командой и провисеть на нём в течение 2 минут, не касаясь земли и опор.
20. Финские лыжники. Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями стоя друг за другом на длинных деревянных «лыжах». Если участник команды или несколько участников касаются поверхности земли (в том числе касание руками), то команда возвращается на начало этапа.
21. Гусеница. Участники команды выстраиваются в колонну, и все поднимают прямо вытянутые руки вверх. Между участниками на уровне груди зажимаются мячи. Команде необходимо пройти дистанцию с препятствиями не уронив ни один из мячиков и не опуская рук. Если у участников команды выпадает мяч или участник опускает руку, то команда должна заново начать движение от места старта этапа.
22. Дровосек. Участникам команды необходимо перепилить бревно / брус управляя пилой веревками, прикрепленными к ее ручкам. Держать веревки можно только за определенные участки, обозначенные маркером.
23. Равновесие. Участникам необходимо не касаясь друг друга установить (и в течение 5 секунд удержать) равновесие на качелях. В случае касания участниками друг друга результат не засчитывается.
24. Нога в ногу. Участникам команды последовательно друг с другом связываются ноги. Задача команды – пройти дистанцию с препятствиями, не сбив их.
25. Дорожная служба. Один участник команды должен проехать на велосипеде по дорожке, которую выкладывают из ковриков перед ним остальные участники команды.  Количество элементов дорожки ограничено, поэтому необходимо быстро перекладывать те «участки дорожки», по которым уже проехал участник. В случае касания участником, движущимся на велосипеде, одной или двумя ногами земли / «дорожки», или выезда велосипеда за пределы «дорожки» команда возвращается на старт и повторяет попытку.
26. Танец индейцев. Участники становятся в круг  и ставят перед собой палку на обозначенные участки, держа ее одной рукой (вторая убирается за спину). По команде «Старт» участники должны переместиться по кругу оставляя палки на своих местах и не уронив ни одну из них.
27. Рулевой. Команде необходимо провезти колесо по узкому коридору при помощи палок. Участники команды не имеют право заходить на ограниченную территорию, по которой они катят «колесо». Если колесо падает или касается линии, то участники команды должны вернуться на начало этапа. Палками разрешается касаться колеса только торцом.
28. Рыболов. Участникам необходимо, не заходя за огороженную территорию, при помощи «удочки» достать «предмет» (например, ведро). Удочка - длинный и тяжелый брус, к которому на краю прикреплена веревка с крючком. Предмет по земле волочить нельзя. Если участник или предмет касается земли в опасной зоне, то команда начинает работу сначала. В случае заступа участник обязан сразу по требованию судьи вернуться на огороженную территорию.
29. Над пропастью. Все участники команды располагаются в ограниченном квадрате. За пределами этого квадрата на «недоступном» расстоянии располагается «предмет». Участникам команды необходимо достать этот предмет, используя только оборудование, выданное судьей.
30. Клетка. Внутри высокой клетки лежит мяч. Задача команды при помощи палок  достать мяч  через верхнее отверстие клетки.
31. Лабиринт. Участникам команды необходимо выкатить мячик из лабиринта, управляя площадкой с лабиринтом при помощи веревок.
32. Час пик. Участники команды располагаются на доске. Стоящий с краю участник должен «перейти» на другой край доски. После этого так же должен поступить стоявший следом участник. И таким образом все участники должны перейти с одного края доски на другой.
33. Болото. Участники команды берутся за петли одной веревки (одна петля – один участник). Задача команды переправиться через «болото» со стартового берега по «кочкам». Заступать за пределы «кочки», а так же отпускать руки от веревки запрещено.
10.  Соревнования по футболу

На мандатной комиссии подать заявку на участие в  соревнованиях. 

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 4 человека (независимо от пола).

Условия проведения: два тайма по 10 минут или до 3 голов. При равенстве счета – пробиваются пенальти (по правилам футбола). 

Подведение итогов игры: Побеждает команда, забившая наибольшее количество голов.

Примечание: допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.
11. Соревнования по  волейболу

  На мандатной комиссии подать заявку на участие в  соревнованиях. 

Игры проводятся по олимпийской системе (на выбывание). Жеребьевка принудительная.

Участники: 4 человека (независимо от пола).

Условия проведения: 3 тайма до 10 очков. Соревнования  по волейболу проводятся в  соответствии с правилами спортивных игр. Если команда выигрывает 2 тайма, третьей не играется. 

Подведение итогов игры: побеждает команда, выигравшая в большем количестве таймов.

Примечание: допускается  не полный состав команды для игры по обоюдному согласию сторон.
12. Интеллектуальная игра Русского географического общества.

 Условия  проведения игры будет дано непосредственно на Слёте.
13.  Личные первенства 

Участники: все желающие. Зачет: личный
Для участия в личных спортивных первенствах необходимо заявиться на мандатной комиссии (заявка подаётся в электронном виде).

14.1. Соревнования по виду «Дартс»
Условия проведения: с расстояния 1,5 м. участнику необходимо «выбить дротиком» большее количество очков. 
Подведение итогов: результат определяется по большему количеству очков. Итоги подводятся не зависимо от пола.
14.2. Соревнования по виду «Скалолазание»
Условия проведения: участникам необходимо на скорость пройти маршрут на скалодроме. Даются 1 пробная попытка, которая не идет в зачет и 1 зачетная попытка. Время на отдых между попытками – 1 мин.

Подведение итогов: результат определяется по лучшему времени прохождения дистанции. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.

14.3. Соревнования по виду «Гиря»
Условия  проведения: толчок гири с груди одной рукой. Дается одна попытка. В случае опускания гири или ее «срыва» участник прекращает работу. Вес гири: 16 кг.
Подведение итогов: результат определяется по большему количеству поднятий гири. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.
14.4. Соревнования по виду «Стрельба»
Условия  проведения: расстояние до цели 10 м., мишень №8. Стрельба производится из положения лежа. Участнику дается 1 пробный и 3 зачетных выстрела, которыми ему необходимо «выбить» большее количество баллов на мишени.

Контрольное время (пристрелочный выстрел, осмотр мишеней, зачётные выстрелы) – 5 минут.

Подведение итогов: результат определяется по большему количеству набранных баллов. Итоги подводятся раздельно между юношами и девушками.
15. Конкурс для педагогов, руководителей команд

«Аукцион методических идей»
По прибытии в мандатную комиссию сдаются материалы на бумажном и электронном носителе в одном экземпляре,  тексты выступлений в электронном виде с приложением  аудио-видео  и т.д., письменное разрешение на размещение представленных материалов на сайте  и при необходимости письменная заявка на дополнительное оборудование  для выступления.
Рекомендуется привезти материалы в текстово - печатном, мультимедийном, аудио-видео, а также в электронном виде, иметь электронный носитель.  

Для участия в аукционе методических идей необходимо представить успешный региональный (личный) опыт по  изучению и распространению основ традиционной народной культуры,  который способствует развитию интереса детей и молодёжи к изучению культуры, истории своей малой Родины, формированию любви к родному дому, семье, Отечеству. Представленные  материалы с сохранением авторства будут собраны в сборник по итогам ВСЕРОССИЙСКОГО СЛЕТА ЮНЫХ КРАЕВЕДОВ-ТУРИСТОВ,  который будет размещён на сайте Центра детского и юношеского туризма и экскурсий г. Брянска www.turizmbrk.ru и (по согласованию) на сайте Федерального центра детского и юношеского туризма и краеведения www.turcentrrf.ru. Авторы представленного опыта, чьи материалы по итогам решения членов жюри войдут в сборник, получат сертификаты участника конкурса и справки об обобщении педагогического опыта на всероссийском уровне.

ПРОГРАММА (проект) XXII ВСЕРОССИЙСКОГО СЛЕТА 
ЮНЫХ КРАЕВЕДОВ-ТУРИСТОВ

5 июля 2018 года (четверг)

9.00 – 11.00 Заезд команд на поляну слета.

9.00 – 12.30 Работа мандатной комиссии: регистрация, фотографирование команд, сдача, проверка документов участников.

11.30 – 14.00 Конкурс Русского географического общества (для гуманитарного направления).
14.30   Выезд в Брянск на экскурсии и торжественное открытие слета.

19.30   Консультационный обход комиссии по туристским навыкам и быту.
20.00   Конкурс представления команд.
22.00 
  Совещание руководителей команд.

6 июля 2018 года (пятница)

09.00 – 10.30 Соревнования по туристской технике. 

10.00 – 12.30 Соревнования по  спортивному ориентированию.
10.30 –14.00  Личные первенства по скалолазанию, стрельбе, гире, дартсу.
12.00   Начало выполнения работ по темам Экологическое мини-исследование.
13.00   Конкурс «Представление народной кухни».

14.30 – 18.00 Конкурс Русского географического общества (для естественнонаучного направления).
15.00   «Обычаи, обряды моего народа».
18.00 –19.00 –командообразующая игра «Великолепная команда».
19.30   Представление РГО.
20.00   Конкурс представления команд. Вечер туристской песни.

22.00   Совещание руководителей команд.

7 июля 2018 года (суббота)

9.00 – 13.00 Полевая конференция (историки-этнографы) .
9.00 – 13.00 Описание экологического объекта.
10.00 – 17.00  Конкурс РГО «Большая карта России» (для участников, не занятых в других конкурсах).
15.00 – 19.00 Полевая конференция (экологи). 

13.00 – 18.00 Описание краеведческого (исторического, этнографического, культурологического) объекта.

19.00   «Представление и описание народной игры».

20.00   Консультации капитанов, представителей команд, судей по КТМ.

20.00 Командные первенства по футболу и волейболу.
21.00   Вечер Дружбы. Награждение. Показ фильмов РГО.
22.00   Совещание руководителей команд.

8 июля 2018 года (воскресенье)

9.00 – 16.00 Контрольный туристский маршрут (ККТМ, ЭКТМ). 

10.00 – 17.00 Конкурс полевой газеты и экологического плаката (До и после КТМ по графику в установленном месте). 

10.00 – 17.00  Конкурс «Большая карта России» (для участников, не занятых в других конкурсах).
15.00  Командные первенства по футболу и волейболу (для команд).
18.30   Сдача материалов по конкурсу фотографий.

17.00 
  Конкурсы «Город мастеров» и «Природа и фантазия» .
19.00   Знатоки-краеведы» (1 и 2 тур).

20.30   Показ фильмов РГО.
22.00   Совещание руководителей команд.

9 июля 2018 года (понедельник)

09.00 - 14.00 Разработка историко-краеведческой  экскурсии, экологической тропы. 

10.00 
  Аукцион методических идей (для представителей команд).

10.00 – 17.00  Конкурс «Большая карта России» ( для участников, не занятых в других конкурсах).
12.00 Командные первенства по футболу и волейболу.
15.00   Камеральная обработка историко-краеведческой  экскурсии, экологической тропы. 

16.00 – 18.00 Защита историко-краеведческой экскурсии, экологической тропы. 

20.00   Вечер Дружбы. Награждение. Показ лучших фотографий слета.
22.00   Совещание руководителей команд.

10 июля (вторник) 2018 года

9.00   Заключительный обход комиссии по туристским навыкам и быту.
9.00   Экологическое мини-исследование – защита. 

9.00  Конкурс «Большая карта России» финал.
10.30   Круглый стол по итогам Всероссийского Слёта. 

13.00   Торжественное закрытие слёта. Награждение. 

14.00   Сдача территории лагеря.

15.00   Отъезд команд-участниц лагеря-слета, выезд на экскурсии.
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