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 Подвижная командная игра по станциям

«Поляна сказок»
	Легенда игры: Учёный кот растерялся в своих владениях: кто же там проживает? Ему необходима помощь. Найти всех сказочных героев. Учёный кот отправляет ребят в гости к ним в гости. Для того чтобы кот дал адрес сказочного персонажа, необходимо ответить на его вопрос (даётся 3 попытки), исчерпав попытки команда штрафуется и отправляется по указанному адресу. Придя к сказочному персонажу, участники команды выполняют задание, за которое получат бонус (правильный ответ и премиальный балл) или ничего не получают. Затем они возвращаются к ученому коту за новым заданием.
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Баба Яга
	РАЗГАДАЙТЕ РЕБУСЫ
(запишите полученное слово - шифр, полученное из последних букв разгаданных слов)
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Водяной
	ОТГАДАЙТЕ ЗАГАДКИ
И СОСТАВЬТЕ СЛОВО-ШИФР, ИСПОЛЬЗУЯ ТАБЛИЦУ

(запишите полученное слово - шифр)
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Кощей Бессмертный
	СОПОСТАВЬТЕ ПОРЯДКОВЫЙ НОМЕР 
ИМЕНИ ПРАВИТЕЛЯ
С ЕГО ИЗОБРАЖЕНИЕМ
(запишите полученный шифр 
из букв)
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Колобок
	СОПОСТАВЬТЕ НОМЕР НАЗВАНИЯ ГОРОДА/ МЕСТА РОССИИ 
С ФОТОГРАФИЕЙ ЕГО ДОСТОПРИ-МЕЧАТЕЛЬНОСТИ
(запишите полученный шифр из букв)

	Вас ждут ещё 14 сказочных героев
	С самыми разнообразными заданиями

	Побеждает команда отыскавшая большее количество сказочных персонажей и получившая  максимальное количество бонусных баллов (заработанные штрафы вычитаются из общего количества бонусных баллов).
ИГРАЙТЕ С УДОВОЛЬСТВИЕМ!

	Продолжительность игры от 1до 2 часов. Программа рассчитана на обучающихся средней и старшей школы, не требует специальной подготовки.


Данные материалы в полном объёме хранятся в методическом отделе МБУДО «Центр детского и юношеского туризма и экскурсий» г. Брянска.

По Вашей заявке, присланной по электронной почте E-mail: TyrizmBryansk@yandex.ru, мы можем их  Вам направить.
