СПОРТИВНО-ОЗДОРОВИТЕЛЬНАЯ ИГРА 
«Гарри Поттер»

Увлекательная игра по мотивам одноименных произведений Дж. Роулинг.
От участников не требуется специальной подготовки.

Каждой команде предстоит пройти испытания и набрать максимальное количество «волшебных палочек». Количество участников в каждой команде 8-12, возможно больше, главное, чтобы на разных этапах были задействованы разные участники. Количество команд – 5-10, возможно больше, если увеличить количество этапов.
Длительность игры: 1-1,5 ч (в зависимости от количества команд и участников)

Места для испытаний расположены на определенной территории на некотором расстоянии друг от друга. На каждом этапе стоит «волшебник» (судья), который предлагает команде сыграть в игру или пройти испытание. Он объясняет правила и критерии оценки на этапе. 

Для команд готовятся маршрутные листы, в которых обозначена последовательность преодоления испытаний. На некоторых этапах команды соревнуются друг с другом, на некоторых работают самостоятельно. Это необходимо учитывать при составлении маршрутов.  Маршрутный лист может представлять собой карточку с перечнем этапов и возможностью выставлять количество заработанных командой «волшебных палочек» (для дубляжа и упрощения подсчета результатов). Если территория для проведения игры обширна и есть ее карта, то можно места испытаний нанести на карту кружками.
1 этап: Волшебная метла.

Командам предлагается сыграть в вариант любимой игры школы Хогвардс – «квиддиш». Играют две команды по два человека. У них завязываются глаза, и дается в руки по венику, которым нужно загнать мячик в ворота команды противника.  Остальные участники команды  подсказывают играющим («внутренние голоса»).  Игра продолжается до 3 голов. В зависимости от времени можно повторить игру для других участников. 

Выигравшая команда получает 3 «волшебные палочки».

2этап: Флаг факультета Гриффиндор.

Команды соревнуются друг с другом в волшебном волейболе. В руках у каждой команды по ковру-самолету (покрывала), которыми они перебрасывают мяч на зону противника. Если мяч падает, то команде, забившей мяч, засчитывается очко. Игра длится до 5 очков. 

Выигравшая команда получает 3 «волшебные палочки».

3 этап: Волшебное зеркало.

Команде необходимо прочитать послание из-за зазеркалья. Выдается достаточно маленький обломок зеркала, с его помощью необходимо прочитать  послание и выполнить указанное действие.

Если все выполнено правильно, команда получает 3 «волшебные палочки».

 4 этап: Лес паука Арагога.
Участники команды должны преодолеть паутину  из веревок и канатов, не касаясь земли. Оценивается правильность выполнения и слаженность работы команды.  

Если все выполнено правильно, команда получает 5 «волшебных палочек».

5 этап: Магические шашки.
На этом этапе команда играет с «колдуном» в магические шашки. Асфальт на этапе расчерчен в виде квадрата с клетками. Вся команда занимает на поле места шашек. Они должны пройти поле так, чтобы колдун не поймал их, и стать «дамкой». Колдун уже в начале игры «дамка». Шашка и колдун ходят поочередно. Если колдун ловит шашку, она выбывает. Команда получает столько палочек, сколько участников стало дамками.

6 этап: Волшебная палочка.
Участники команды становятся в круг лицом и получают по «волшебной палочке». Ведущий ходит внутри круга близко к участникам с опущенными глазами. В тот момент, когда ведущий резко смотрит ученику в глаза, тот должен быстро придумать защитное заклинание и махнуть палочкой. Заклинания не должны повторяться. Если участник замешкался, он становится камнем  и поворачивается спиной в круг. После того, как третий ученик обращается в камень, ведущий теряет свою силу. В это время команда может расколдовать своих друзей, выполнив творческое задание (станцевать, спеть песню, рассказать стихотворение и т.п.). Оценивается фантазия и качество выполнения заданий до 3 палочек.    
7 этап: Волшебная карта.
На этом этапе команде предлагается собрать рисунок из отдельных частей. На обратной стороне рисунка написаны буквы. После того, как весь рисунок собран, дети его переворачивают, так, чтобы он не развалился. Если рисунок собран правильно, то можно прочитать фразу. Оценивается скорость и правильность выполнения задания – до 3 палочек. Одновременно может работать несколько команд при условии нескольких наборов разрезанных картинок.
Необходимое оборудование:

«Волшебные палочки» - раскрашенные спички (достаточно большое количество)
Маршрутные листы - по количеству команд

Карты – по количеству команд

«Волшебная метла»: веник -4 шт., повязка на глаза – 4 шт., мяч – 1 шт., кегли для ворот – 4 шт.
«Флаг факультета Гриффиндор»: одеяло – 2 шт., волейбольный мяч – 1 шт.
«Волшебное зеркало»: зеркало – 1 шт., записка с посланием – 1 шт. (можно заготовить несколько, чтобы участники не могли подсмотреть)
Послание:



«Лес паука Арагога»: в зависимости от возможностей организаторов наводятся различные веревочные этапы.
«Магические шашки»: мел.
«Волшебная палочка»: «волшебные палочки» (красивые не заточенные карандаши) – по количеству участников в команде.
«Волшебная карта»: разрезанные картинки, на обратной стороне которых написаны фразы – 2-3 шт.
Примеры маршрутных листов
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Этапы

 Баллы          

Подпись    

судьи

Волшебная метла
Волшебная карта
Волшебная палочка
Магические шашки
Лес паука Арагога.
Волшебное зеркало
Флаг факультета Гриффиндор
Сумма баллов _______

Место


	Команда_____________3_______
Этапы

 Баллы          

Подпись    

судьи

Волшебное зеркало
Флаг факультета Гриффиндор
Волшебная метла
Лес паука Арагога.
Волшебная карта
Магические шашки
Волшебная палочка
Сумма баллов _______

Место



	Команда_____________4_______
Этапы

 Баллы          

Подпись    

судьи

Лес паука Арагога.

Магические шашки

Волшебная метла

Волшебное зеркало 
Волшебная палочка
Волшебная карта
Флаг факультета Гриффиндор

Сумма баллов _______

Место




